Activites cycle 1

Presentation generale

Le module d’activités que nous proposons pour le cycle 1 comporte 2 séquences, la premiére
entierement débranchée (n’utilisant pas d’ordinateur, ni de tablette, ni de robot, mais uniquement du
petit matériel de motricité) et la seconde entiérement branchée (nécessitant des robots).

e La premiére séquence (entierement débranchée) propose aux éléves d’'inventer puis d’utiliser un
langage pour programmer les mouvements d‘un lutin. lls enrichissent peu a peu ce langage avec de
nouvelles instructions, des tests, des boucles...

e La seconde séquence (entierement branchée) propose de s’initier aux bases de la robotique:
comprendre qu’un robot peut interagir avec son environnement (en manipulant un robot Thymio:
plus d’informations page 90).

Une séance bilan est proposée page 103: elle peut étre menée apres la séquence 1 ou aprés la séquence 2.

Resume des seances

Sequence 1: Jouons au robot

Séance Titre Page Résumé
Séance 1 | Comment faire déplacer | 66 | Les éleves découvrent comment donner des ordres précis a
m un objet sur un un lutin pour controler ses déplacements sur un quadrillage.
quadrillage ?
Séance 2 | Défi : programmer le| 71 |En combinant des instructions découvertes a la séance
m déplacement du lutin précédente, les éléves congoivent un programme pour définir
' dans un parcours un déplacement complexe du lutin.
Séance 3 | Evaluation formative : | 73 | Les éléves s’exercent a la rédaction et a I'interprétation de
m autres parcours, autres programmes sur d’autres parcours.
programmes
m Séance 4 | Parcours conditionnels : | 77 | Les éléeves enrichissent leur langage de programmation par des
| la chasse au trésor instructions conditionnelles (si... alors...).
Séance 5 | (optionnelle) Parcoursde | 85 | Lorsque les parcours deviennent longs ou complexes, les éléves
m longueur quelconque : prennent conscience de I'importance de simplifier |’écriture
boucles d’un programme : ils découvrent les boucles qui permettent
d’éviter les répétitions.
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Sequence 2: Jouons avec des robots

Cycle 1

Séance Titre Page Résumé
:g—\ Séance 1 | Découvrir le robot |90 Les éleves découvrent le robot Thymio et apprennent par
i1 Thymio eux-mémes a le manipuler.
= | Séance 2 | Des couleurs et des| 94 Les éléves découvrent que Thymio possede plusieurs
’ comportements modes et que, selon le mode choisi, il se comporte

différemment.

yrg | S€ance 3 | Thymio en mode pisteur | 97 Les éleves découvrent le mode cyan du Thymio et
’ préparent un parcours que Thymio pourra suivre tout
seul.

Séance 4 | Défi : faire sortir Thymio | 100 | Les éléves construisent un labyrinthe et doivent trouver
d’un labyrinthe toutes les facons possibles de faire sortir Thymio de ce
labyrinthe.
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Scenario conceptuel « I'informatique au cycle 1

Les notions abordées au cours de ces 2 séquences pour le cycle 1 s’organisent de la facon suivante.

uoloNJISUl swaw k| s10} sinaisnid Jayodal ap
juspewlad sajonoq sap ‘ewwelboid un sueq

$dJ100 UOS BWWOD }s8 s8981d s8S ap abejquasse,| -
NESAISD UOS SWIWIOD S8 INSJeUIpIO UOS -
SO|0SNU S8S SWIWOD JUOS SIN8JOW SBS -
s|elosuas sauehio ses Juos sineydes ses -
: anb auip Jnad uo ‘lewiue un e 30gos un 8iedwod uo IS

suonenyis sajjenb suep auiie} suoioe ss|jenb apiogp INb
Jnajeulpio un apassod }0qol un

ue|lg eouess

uejig 9oue9s

JUSWSUUOIIAUS UOS JI0A82Jad ap jJuspawiad In| Inb

291J1I9A }S8 UORIPUOD BuN puenb Janjoays uolonsul 8jjenb

sinajded sap apassod jogod un

jJuasIp sisa) sap ‘swwelboid un sueq R S B S s

aJpuaidwod Jusanad ulewny a.39,| }© suiyoew e| anb
abebue| un suep 109 }s8 awwelboid un

ﬁ €'1°¢’1'|'| seduess

sobebue| sap 8si|iIn UO }© BJUBAUI UO
‘sSauUIyo_W S8p JopueWWOod Inod

€121 ‘1’| seouees

sobebug)

sawyyoble

[Stelefel}

seulyoew

L
Dl
Z
L
O

N
—

'] 90ue9S

**"gJaIWn| B| 8p alawe ‘uos un aunpoid ‘4ebnoq

awwesboid un 1109 UO SUOHONISUI SBP JUBUIGUIOD UT : suonoe sep Jenpaye 1nad 0ol un

G vl ‘€] ‘2l LI Seouess uelg ‘Il ‘€11 ‘2’1l ‘LIl Seouess

9xa|dwod 8yoe} aun Janjoays jnad uo
so|dwis suononusul sinaisnid Jueuiquiod ug

JUBWIBUUOIIAUS UOS 98Ae JiBelsjul inad Inb
aulyoew aun 1sd }0gos un

€1 ‘7’| seouess

ue|ig ‘vl S90UBDS

(suononuisul) ,sa1pJo, Sap Jajnoaxa,nb
JUO} U JUBINOJUS SNou INb saulyoBW S8

€1°C ‘1’| seouees

|l 81949 [9n}daouod oleusds
ui ZOP0D "EC L,

Module pedagogique

64

12/05/16 16:52

74651106_123_codez_int.indd 64



