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Utiliser le cahier d'experiences avec FizziQl Junior

FIZZIQ
Junior
1. Quvrir FizziQ Junior et cliquer sur
l'onglet «Eleve»  de  I'écran
d’accueil.

Je teste les
instruments |

Importer une activité créée au ) .
préalable (cahier avec Ouvrir un nouveau cahier

instructions) (vide)

2. Dans le menu « Eléve », sélectionner
I'onglet pour ouvrir le cahier de votre
choix.

Accéder a la liste des cahiers déja créés Retour a la
sur cette tablette page d'accueil
Ajouter une photo Ecrire son nom Renommer le cahier

QRN FE -

Nom du cahier )

C

Auteurs

3. Le cahier est ouvert : vous pouvez le
personnaliser et le remplir avec vos
mesures et vos observations. Pour
ajouter un élément, vous pouvez
accéder a la boite a outils en cliquant
sur le bouton dans une section

Date

®_

Ajouter quelque
chose au cahier

donnée.
Fermer et ; 4
sauvogarder La carte correspondqnte sera ajoutée
le cahier dans la section choisie.

Revenir au
cahier

Remarque : Toutes les captures d'écran sont issues de l'application FizziQ Junior (Trapeze.digital),
téléchargeable gratuitement sur Android et iOS. L'application étant en constante évolution, les captures
d'écran sont susceptibles de changer l[égérement en fonction de la version.
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