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Programmer Thymio : découvrir I'interface VPL "?
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Consigne: Place deux cartes au centre et modifie-les pour reproduire le programme ci-dessous. Q2
Entoure ensuite les bonnes réponses dans les phrases proposées. g
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Le bouton o serta: Démarrer le programme Arréter le programme ;
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Le bouton O serta: Démarrer le programme Arréter le programme NY)
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Les images dans le cadre en vert concernent les: Actions Capteurs )
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Les images dans le cadre en rouge concernent les: Actions Capteurs \8
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Le bouton «+ » encadré en vert sert a: Supprimer un ordre Ajouter un ordre ‘g
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Le bouton «x» encadré en rouge sert a: Supprimer un ordre Ajouter un ordre -
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