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Présentation du projet : 

5ŀƴǎ ƭŀ ŎƛǊŎƻƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŘΩ9Ǿƛŀƴ ƭŜǎ ōŀƛƴǎΣ ƭŀ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŀƭŜ Ŝǎǘ ǾŞŎǳŜ Řŀƴǎ ŘŜ 
nombreuses écoles, comme levier de développement de la pensée, du raisonnement, de 
ƭΩŜǎǇǊƛǘ ŎǊƛǘƛǉǳŜ Ŝǘ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛǉǳŜΦ  
Une ŀƴƴŞŜ ǎǳǊ ŘŜǳȄΣ ǳƴ CŜǎǘƛǾŀƭ ŘŜ ǎŎƛŜƴŎŜǎ ǊŜƎǊƻǳǇŜ ƭŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘǎ 
ǾƻƭƻƴǘŀƛǊŜǎΣ ŀȅŀƴǘ Ł ŎǆǳǊ ŘŜ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ Ł ƭŜǳǊǎ ŞƭŝǾŜǎ non seulement de vivre la 
ŘŞƳŀǊŎƘŜ Ƴŀƛǎ ŀǳǎǎƛ ŘŜ ƭŜǳǊ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘŜ ŎƻƳƳǳƴƛǉǳŜǊΣ ŘΩŞǇǊƻǳǾŜǊ ƭŜǳǊǎ ǎŀǾƻƛǊǎ ŀǳ 
ŎƻƴǘŀŎǘ ŘΩǳƴ Ǉǳōƭƛc. 
 
Ce dossier se propose donc de mettre en lumière, non pas ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ŘΩǳƴŜ  classe, mais  la 
ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŘΩŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŀǘƛƻn dans plusieurs classes, au cours ŘŜ ƭΩŀƴƴŞŜΣ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ le 
Festival 7eme édition, et les rencontres autour de la robotique, qui permettent aux 
élèves de communiquer, échanger autour de leurs divers projets scientifiques, en fin 
ŘΩŀƴƴŞŜ ǎŎƻƭŀƛǊŜΦ 
 

Au mois de mai et juin 2017, 31 classes de la GS au CM2 et une classe ULIS2 se 

rencontrent au Festival de Sciences de circonscription et/ou lors de rencontres 

interclasses/inter-écoles. 

Ce document propose de visiter plusieurs classes, en montrant au moins une séance 

utilisant la démarche expérimentale, puis de rendre compte du Festival et des rencontres 

autour de la robotique. 
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1/ INTRODUCTION 

Les sciences dans le projet de circonscription 

!ǳ ŎƻǳǊǎ Řǳ ŎȅŎƭŜ нΣ ƭΩŞƭŝve explore, observe, expérimente, questionne ƭŜ ƳƻƴŘŜ ǉǳƛ ƭΩŜƴǘƻǳǊŜΦ !ǳ ŎȅŎƭŜ оΣ ƭŜǎ ƴƻǘƛƻƴǎ 

ŘŞƧŁ ŀōƻǊŘŞŜǎ ǎƻƴǘ ǊŜǾƛǎƛǘŞŜǎ ǇƻǳǊ ǇǊƻƎǊŜǎǎŜǊ ǾŜǊǎ Ǉƭǳǎ ŘŜ ƎŞƴŞǊŀƭƛǎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘΩŀōǎǘǊŀŎǘƛƻƴΣ Ŝƴ ǇǊŜƴŀƴǘ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ǎƻƛƴ 

ŘŜ ǇŀǊǘƛǊ Řǳ ŎƻƴŎǊŜǘ Ŝǘ ŘŜǎ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜΦ (Χ) 

9ƴŦƛƴΣ ƭΩŀŎŎŜƴǘ Ŝǎǘ Ƴƛǎ ǎǳǊ ƭŀ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ ƛƴŘƛǾƛŘǳŜƭƭŜ ƻǳ ŎƻƭƭŜŎǘƛǾŜΣ Ł ƭΩƻǊŀƭ ŎƻƳƳŜ Ł ƭΩŞŎǊƛǘ Ŝƴ ǊŜŎƘŜǊŎƘŀƴǘ ƭŀ 

ǇǊŞŎƛǎƛƻƴ Řŀƴǎ ƭΩǳǎŀƎŜ ŘŜ ƭŀ ƭŀƴƎǳŜ ŦǊŀƴœŀƛǎŜ ǉǳŜ ǊŜǉǳƛŜǊǘ ƭŀ ǎŎƛŜƴŎŜΦ 5ΩǳƴŜ Ŧŀœƻƴ Ǉƭǳǎ ǎǇŞŎƛŦƛǉǳŜΣ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ 

acquièrent les bases de langages scientifiques et technologiques qui leur apprennent la concision, la précision et leur 

ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘΩŜȄǇǊƛƳŜǊ ǳƴŜ ƘȅǇƻǘƘŝǎŜΣ ŘŜ ŦƻǊƳǳƭŜǊ ǳƴŜ ǇǊƻōƭŞƳŀǘƛǉǳŜΣ ŘŜ ǊŞǇƻƴŘǊŜ Ł ǳƴŜ ǉǳŜǎǘƛƻƴ ƻǳ Ł ǳƴ ōŜǎƻƛƴΣ 

Ŝǘ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŜǊ ŘŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎ ƻǳ ŘŜǎ ǊŞǎǳƭǘŀǘǎΦ [Ŝǎ ǘǊŀǾŀǳȄ ƳŜƴŞǎ ŘƻƴƴŜƴǘ ƭƛŜǳ Ł ŘŜǎ ǊŞŀƭƛǎŀǘƛƻƴǎ Τ ƛƭǎ Ŧƻƴǘ ƭΩƻōƧŜǘ 

ŘΩŞŎǊƛǘǎ ŘƛǾŜǊǎ ǊŜǘǊŀœŀƴǘ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜ ƭŀ ŘŞƳŀǊŎƘŜΣ ŘŜ ƭΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴ Ł ƭŀ ŦŀōǊƛŎŀǘƛƻƴΦ  BO spé n°11 du 26/11/15 

 

5ŜǇǳƛǎ Ǉƭǳǎ ŘΩǳƴŜ ŘŞŎŜƴƴƛŜ ƭŀ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŀƭŜ, selon les principes de la Main à la pâte, et grâce aux 

outils mis à disposition, est proposée en formation continue, aux enseignantǎ ŘŜ ƭŀ ŎƛǊŎƻƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŘΩ9ǾƛŀƴΣ ŀǾŜŎ 

une attention particulière aux jeunes enseignants lors de leurs 2 premières années de titularisation. 

[ΩŀȄŜ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛǉǳŜ Ŝǎǘ ŘƻƴŎ ǇǊŞǎŜƴǘ Řŀƴǎ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ǇǊƻƧŜǘǎ ŘΩŞŎƻƭŜΣ ŀǾŜŎ ǇƻǳǊ ƻōƧŜŎǘƛŦ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜǊ Řŀƴǎ ƭŜǎ 

ŎƭŀǎǎŜǎ ǎŜƭƻƴ ŎŜǘǘŜ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŀƭŜΣ Ŝǘ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜǊ ƭΩŀȄŜ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴΦ 

A cet effet un groupe ressources de circonscription composé de professeurs des écoles en poste et animé par une 

Conseillère pédagogique, propose un Festival de sciences (tous les 2 ans) qui permet aux élèves des classes de se 

ǊŜƴŎƻƴǘǊŜǊΣ Ŝǘ ŘŜ ǇǊŞǇŀǊŜǊ ŎŜ ǘŜƳǇǎ ŦƻǊǘ ŀǳ ŎƻǳǊǎ ŘŜ ƭΩŀƴƴŞŜ ǎŎƻƭŀƛǊŜΣ ŀǾŜŎ ƭŜ ǘǊŀǾŀƛƭ quotidien en sciences 

notamment, mais donnant une large part à des activités interdisciplinaires. 

Depuis 2016, un festival de robotique scolaire a lieu lui aussi une année sur deux.  

2013   5èmeFestival Sciences thème « Le mouvement » 

2015   6ème Festival Sciences thème « [ΩŀƴƴŞŜ ŘŜ ƭŀ ƭǳƳƛŝǊŜ » (sur 2 jours) 

2016   1er Festival de robotique scolaire  

2017   7eme Festival de Sciences « Les domaines des nouveaux programmes 2016 » 

 Et rencontres robotiques inter classes 

2018   2nd festival de robotique scolaire (sur 2 jours) 

 

Ces rencontres ont du succès tant auprès des enfants que de leurs enseignants. Et ces journées témoignent de la 

ƎǊŀƴŘŜ ǊƛŎƘŜǎǎŜ Řǳ ǘǊŀǾŀƛƭ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŎƭŀǎǎŜǎ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ǇǊŞǎŜƴŎŜ Ŝƴ ǎŎƛŜƴŎŜǎ Ŝǘ Řŀƴǎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŘƻƳŀƛƴŜǎ ŘŜ ƭŀ 

démarche scientifique pratiquée dans certaines écoles dès la maternelle. 

 

 

 



 

 

Les objectifs du projet 

Permettre aux élèves  de communiquer leurs savoirs scientifiques à partir de leurs expérimentations. 

!ǘǘŜƛƴŘǊŜ ƭŜǎ ƻōƧŜŎǘƛŦǎ ǇǊƛǾƛƭŞƎƛŞǎ Řŀƴǎ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ǎŎƛŜƴŎŜǎΦ 

¶ Inciter les enfants à manipuler. Leur apprendre à mettre en place des expérimentations pour vérifier leurs 

représentations et leurs connaissances. 

¶ Amener les enfants à se poser des questions, à émettre des hypothèses, à communiquer autour de ces 

expériences. 

¶ 5ŞǾŜƭƻǇǇŜǊ ŎƘŜȊ ŜǳȄ ƭΩŀǇǘƛǘǳŘŜ ŀǳ ǉǳŜǎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘΣ ƭΩƻǳǾŜǊǘǳǊŜ ŀǳȄ ǉǳŜǎǘƛƻƴǎ ŘŜǎ ŀǳǘǊŜǎΦ 

¶ CŀǾƻǊƛǎŜǊ ƭŀ ŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǊŀǘƛƻƴŀƭƛǘŞΣ ƴŜ Ǉŀǎ ŎǊƻƛǊŜ ŎŜ ǉǳΩƻƴ ƴƻǳǎ ŘƛǘΣ Ƴŀƛǎ ŀǇǇǊŜƴŘǊŜ Ł ǎŜ ŦŀƛǊŜ ǎŀ 

ǇǊƻǇǊŜ ƛŘŞŜΣ ǇŀǊ ƭΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜΣ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ Ŝǘ ƭŀ ŎƻƴŦǊƻƴǘŀǘƛƻƴ ŀǾŜŎ ƭŜǎ ŀǳǘǊŜǎΦ 

¶ Favoriser la formation dΩŜǎǇǊƛǘǎ ŎŀǇŀōƭŜǎ ŘΩŀŘŀǇǘŀǘƛƻƴΣ ǉǳƛ ǇŜǳǾŜƴǘ ƛƴǘŞƎǊŜǊ de nouvelles découvertes et 

ainsi faire évoluer leur savoir.  

Pourquoi des échanges ? 

¶ tƻǳǊ ŘƻƴƴŜǊ ǳƴ ōǳǘ ŘŜ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ Ł ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ǎŎƛŜƴŎŜǎΦ 

¶ Pour permettre à des enfants de différentes classes de confronter leurs travaux et leurs expériences. 

/ŜǘǘŜ ŘŞƳŀǊŎƘŜ Ŝǎǘ ƳƻǘƛǾŀƴǘŜ ǇǳƛǎǉǳΩŜƭƭŜ ǎΩŀǇǇǳƛŜ ǎǳǊ ŘŜǎ ŘȅƴŀƳƛǉǳŜǎ ŘŜ ƭΩŜǎǇǊƛǘ ŜƴŦŀƴǘƛƴ Υ ƛƭǎ ƻƴǘ ōŜǎƻƛƴ ŘŜ 

ǘƻǳŎƘŜǊ Ŝǘ ŘΩŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŜǊ ǇƻǳǊ ŀǇǇǊŜƴŘǊŜ Ŝǘ ƛƭǎ ŀƛƳŜƴǘ ŎƻƳƳǳƴƛǉǳŜǊΦ 

Les sciences et technologies dans le socle commun 

Les programmes précisent les enjeux et les objectifs de formation de chaque cycle et mettent en évidence la 

contribution des différents enseignements à l'acquisition de chacun des cinq domaines de formation du nouveau 

socle commun de connaissances, de compétences et de culture, pour tous les cycles de la maternelle Cycle 1 au 

Cycle 4, collège. 

2016, ces nouveaux programmes de l'école et du collège reposent sur une conception nouvelle : ce sont des 

programmes de cycle curriculaires. 

Au cycle 2 : 

- Questionner le monde du vivant, de la matière et des objets 

Au cycle 3 : 

- Matière, mouvement, énergie, information 

- Le vivant, sa diversité et ses fonctions qui le caractérisent 

- La planète Terre, les êtres vivants dans leur environnement 

- Matériaux et objets techniques 

 

/ΩŜǎǘ ŎŜ ǾŀǎǘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ǉǳƛ ŀ ŞǘŞ ŘƻƴƴŞ ŎƻƳƳŜ ǘŜǊǊŀƛƴ ŘΩinvestigation aux écoles de la circonscription, cycle 2 

et cycle 3. 

 



 

 

Cahier des charges : 

¶ Les domaines du Socle commun de connaissances et de compétences 

¶ Travailler selon la démarche expérimentale όǊŜŎǳŜƛƭ ŘŜ ǉǳŜǎǘƛƻƴǎΣ ŘΩƘȅǇƻǘƘŝǎŜǎΧŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŀǘƛƻƴǎΣ 

recherches encyclopédiques, mise en place de notions préalables nécessaires et acquisition de 

vocabulaire 

¶ tŀǊǘƛŎƛǇŜǊ ŀǳ CŜǎǘƛǾŀƭ ŘŜ ǎŎƛŜƴŎŜǎ ŞŘƛǘƛƻƴ ƴϲт ŘŜ ƭŀ ŎƛǊŎƻƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ ŘΩ9vian en mai 2017 

Č tǊŞǾƻƛǊ ŘŜǎ ŀǘŜƭƛŜǊǎ ǇǊŞǎŜƴǘŀƴǘ ǳƴŜ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŀƭŜ Ł ƭΩƛƴǘŜƴǘƛƻƴ ŘŜǎ ǾƛǎƛǘŜǳǊǎ 

Č tǊŞǎŜƴǘŜǊ ǳƴŜ ƳƻŘŞƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǇƘŞƴƻƳŝƴŜ ŀǳ ŎƘƻƛȄ 

[Ŝ ŎȅŎƭŜ м ƴΩŀ Ǉŀǎ ŞǘŞ ƻǳōƭƛŞΣ ǇǳƛǎǉǳΩƛƭ ŀ Ŝǳ ǎƻƴ ǇǊƻǇǊŜ ŦŜǎǘƛǾŀƭ Ł ƭΩƻŎŎŀǎƛƻƴ ŘŜǎ ƧƻǳǊƴŞŜǎ CşǘŜ ŘŜ ƭa science en 

ƻŎǘƻōǊŜ нлмсΣ Ŝƴ ǇŀǊǘŜƴŀǊƛŀǘ ŀǾŜŎ ƭŀ aW/ ŘΩ9ǾƛŀƴΦ ¦ƴŜ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜ ǉǳƛ ŀ ǊŞǳƴƛ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŎƭŀǎǎŜǎ ŘŜ t{ Ł /tΣ ǉǳƛ ƴŜ 

sera pas développée ici, sur le thème  

- Nourrir la Terre, Gérer les déchets  

- Manger, bouger pour ma santé. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 



 
 

 
 
 

2/ DESCRIPTION DE SEANCES DANS LES CLASSES 

[ŀ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ : 

[ŀ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴ ƳŜƴŞŜ Ŝƴ ǎŎƛŜƴŎŜǎ  Ŝǎǘ ǳƴ ǇǊŞŀƭŀōƭŜ Ł ƭŀ ǊŞǳǎǎƛǘŜ ŘŜǎ ǇǊƻƧŜǘǎ Υ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜǎ 

questions formulent des hypothèses et les vérifient tout en observant des expérimentations, des expériences 

mises en place dans la classe,  associéeǎ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜǎ ǾŀǊƛŀōƭŜǎ ƭƻǊǎǉǳŜ ŎŜƭŀ ǎΩȅ ǇǊşǘŜΦ /Ŝ ǇǊŞŀƳōǳƭŜ 

ŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŀƭ ǇƻǳǎǎŜ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ł ǘǊƻǳǾŜǊ ŘŜǎ ǊŞǇƻƴǎŜǎ ŀǳȄ ǇǊƻōƭŞƳŀǘƛǉǳŜǎ ǉǳΩƛƭǎ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜƴǘ Ŝƴ ǇǊatiquant une 

ŘŞƳŀǊŎƘŜ ǉǳƛ ǾŀƭƻǊƛǎŜ ƭΩŀŎǘƛƻƴ, la réflexion et la créativité. 

 

Classe de CP/CE1/CE2   S.FOURCADE   ESSERT ROMAND 

A ESSERT ROMAND, école de 2 classes, on retrouve la démarche scientifique pour tous les élèves, au cours de leur 

scolarité en élémentaire. 

9ƴ /tκ/9мκ/9нΣ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ǿƻƴǘ ǾƛǎƛǘŜǊ ǳƴŜ ƳŀǊŜ ǇǊƻŎƘŜ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜ Ł ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǎŀƛǎƻƴǎ. Ils ont notamment entre 

ŀǾǊƛƭ Ŝǘ Ƴŀƛ ƻōǎŜǊǾŞǎ ŘŜǎ ǆǳŦǎ Ǉǳƛǎ ƭŀ ƴŀƛǎǎŀƴŎŜ Ŝǘ ŜƴŦƛƴ ƭŀ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘŜ ǘşǘŀǊŘǎ Řŀƴǎ ƭŜǳǊ ƳƛƭƛŜǳ ƴŀǘǳǊŜƭΦ 

Lƭ ƴΩȅ ŀ Ŝǳ ŀǳŎǳƴ ǇǊélèvement, préservant ainsi le milieu. A chaque visite, des images filmées, et commentées, 

pour réaliser en fin de projet un petit film documentaire.  Un beau projet qui a permis de valider des informations 

trouvées dans des publications. 

 

 

 

    

 

 



5Ωŀutres recherches pour comprendre différents phénomènes : 

Pourquoi fait-il jour puis nuit ?   wŜŎǳŜƛƭ ŘΩhypothèses avec des schémas : 

                          

/ŜǘǘŜ ŞǘǳŘŜ ƛǊŀ ƧǳǎǉǳΩŀǳ ŎŀƭŜƴŘǊƛŜǊΣ ǉǳΩƛƭ ŦŀǳŘǊŀ ōƛŜƴ ƳŀƛǘǊƛǎŜǊ : 

Une recherche sur le nombre de jours pour préparer un séjour en classe découverte : 

 

 

 

 

 



Autre sujet : la croissance des plantes  

Comment la graine se transforme en plante ? 

 

5Ŝǎǎƛƴǎ ŘΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴs au fil du temps : 

 

 

De quoi à besoin une plante pour 
grandir ? 
 
Hypothèses : 
5Ŝ ƭΩŜŀǳ 
De la terre 
De la lumière 
 
 
Expérimentation : 
Les élèves conçoivent des protocoles, 
en tentant de faire varier un paramètre 
au moins. 

 



Et pour modéliser les connaissances Υ ŦŀōǊƛŎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘŜ ǘǊŀƴǎǇŀǊŜƴǘǎ ǉǳƛ ǎΩŀŎŎǳƳǳƭŜƴǘ ǇƻǳǊ ƳƻƴǘǊŜǊ ƭŀ 

croissance de la plante. 

 

 

Classe de CM1/CM2   F.DRICI   ESSERT ROMAND 

Dans la seconde ŎƭŀǎǎŜΣ ƭŜǎ ŜƴŦŀƴǘǎ ǘƛŜƴƴŜƴǘ ǳƴ ŎŀƘƛŜǊ ŘΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜǎΦ /ΩŜǎǘ ǳƴ ǎǳǇǇƻǊǘ ŘŜ ǘǊŀŎŜǎ ŞŎǊƛǘŜǎΣ ŘŜǎ 

différents moments des activités scientifiques des élèves. (Recherches, textes ŎƻƭƭŜŎǘƛŦǎΣ ǇƘǊŀǎŜǎΣ ǎŎƘŞƳŀǎΧΦύ  

vǳŜǎǘƛƻƴ κ IȅǇƻǘƘŝǎŜǎ κ ŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŀǘƛƻƴ κ ƳƛǎŜ Ŝƴ ŎƻƳƳǳƴ ƭƻǊǎ ŘΩǳƴŜ ǇƘŀǎŜ ƻǊŀƭŜΣ Ǉǳƛǎ ǘǊŀŎŜǎ ŞŎǊƛǘŜǎ ǇƻǳǊ ǳƴŜ 

appropriation progressive des concepts scientifiques. 



Comment allumer une ampoule avec une 
pile ? 
 
 
 
Comment allumer une ampoule loin de la 
pile ? 
 
 
[Ŝǎ ŞƭŝǾŜǎ Ŧƻƴǘ ōǊƛƭƭŜǊ ǳƴŜ ŀƳǇƻǳƭŜ Ł ƭΩŀƛŘŜ 
ŘΩǳƴŜ ǇƛƭŜ Ŝƴ Şǘŀōƭƛǎǎŀƴǘ ŘŜǎ ŎƻƴǘŀŎǘǎΣ ǉǳŜ 
ƭŀ ǇƛƭŜ Ŝǘ ƭΩŀƳǇƻǳƭŜ ǎƻƛŜƴǘ ǇǊƻŎƘŜǎ ƻǳ 
éloignées. 
Ils se familiarisent avec la notion de circuit 
électrique, ouvert/fermé. 
 
 

 
 

 

  



 
 
 
 
Comment allumer plusieurs ampoules ? 
 
 
 

 

 
 
 
 

Conducteur ou isolant ? 
 

Les élèves ont testé différents matériaux. 
 

 
 

  



De la même manière les élèves sont allés investiguer un autre sujet : les mouvements corporels 

 

Comment nos jambes peuvent-elles se plier ? 
 
Hypothèse : « DǊŃŎŜ ŀǳ ŎǆǳǊ ǉǳƛ ōŀǘ Ŝǘ ƛƭ ȅ ŀ ŎƻƳƳŜ 
des fils accrochés et qui sont dans les os, ainsi ils 
peuvent bouger. » 

 

 

 



 

 

 

Classe de CP   K.DESSAIX    FETERNES  

! ƭΩŞŎƻƭŜ ŘŜ C9¢9wb9{Σ ŞŎƻƭŜ ŞƭŞƳŜƴǘŀƛǊŜ ŘŜ о ŎƭŀǎǎŜǎΣ ƭŜǎ /t ƻƴǘ exploré le monde de la matière : 

 



 

                   
                                    Avant expérimentation 

 
                     Après expérimentation 
 
 
 



 

       



 

 

Classe de CE1/CE2   M.GRESSIER   ORCIER 

! ƭΩŞŎƻƭŜ ŘΩhw/L9wΣ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ƻƴǘ ŀǳǎǎƛ ǳne culture scientifique à travers toutes les classes de leur scolarité. 

 

5ŀƴǎ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ŘŜ /9мκ/9н ŘŜ aǳǊƛŜƭ DǊŜǎǎƛŜǊΣ Ł hw/L9wΣ ǳƴŜ ŞŎƻƭŜ ŘŜ п ŎƭŀǎǎŜǎΣ ŎΩŜǎǘ  ǳƴ ǇǊƻƧŜǘ ŀǳǘƻǳǊ Řǳ  

« Contrat de rivière » qui a particulièrement passionné les élèves.  

   
 

Il y a eu des  recherches sur le cycle de l'eau (et donc les états de l'eau), les habitants de la rivière (animaux et 
végétaux), la reproduction de certains animaux de la mare.     

  



 

±ƻƛŎƛ ƭŀ ƳŀǉǳŜǘǘŜ ŦŀōǊƛǉǳŞŜ Ł ƭΩƛǎǎǳ ŘŜ ŎŜ ǘǊŀǾŀƛƭ : 

  

 

Classe de CM1/CM2    I.ROCHEROLLE   ORCIER 

¢ƻǳƧƻǳǊǎΣ Ł hǊŎƛŜǊΣ Řŀƴǎ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ŘΩLǎŀōŜƭƭŜ Rocherolle, en CM1/CM2, les investigations ont eu lieu autour des 

énergies, en particulier les énergies renouvelables. 

Lŀ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛǉǳŜ ŀ ŞǘŞ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ǇƻǳǊ н ǘȅǇŜǎ ŘϥŞƴŜrgies renouvelables : l'éolien et la biomasse.  

ENERGIE EOLIENNE 

Pour l'éolien, les élèves  savaient ce qu'est un moulin, il fallait chercher à comprendre comment cette énergie 

peut être transformée et utilisée. Ils ont  donc construit un moulin en y ajoutant une ficelle avec  au bout un 

bouchon.  

    

Que va-t-il se passer lorsque le vent fera tourner le moulin ?  

Les élèves ont  proposé ƭΩhypothèse : le vent va faire tourner la baguette en bois.  

La construction terminée, nous avons fait fonctionner les moulins. Et les élèves ont tous observé que oui, la 

baguette en bois tournait, mais que cela enroulait la ficelle autour et donc faisait remonter le bouchon.  

Conclusion : 

 l'énergie du vent (éolienne) s'est transformée en énergie mécanique qui a eu un effet sur la ficelle et le bouchon.  



              

 

ENERGIE BIOMASSE 

Pour l'énergie, en recherche autour des déchets, les élèves ont apporté des bouteilles et divers contenants en 

plastique, des déchets de légumes et fruits.  

Que vont devenir ces déchets dans ces divers récipients ?  (bouteilles fermées avec un bouchon, boîtes en 

plastiques avec du film alimentaire et un élastique pour les fermer, ou le couvercle associé).  

L'hypothèse : « Nous pensons qu'il ne se passera pas la même chose dans la bouteille et dans la boîte, car elles ne 

sont pas fermées de la même façon : la bouteille est mieux fermée que la boîte. Nous pensons que les déchets 

vont moisir.  

Le dispositif expérimental a été déposé 2 semaines dans la bibliothèque, au mois de janvier, sur le radiateur (dont 

nous n'avons pas conscience, mais que nous serons amenés à considérer lorsque nous réitérerons l'expérience 

pour préparer le festival, au mois de mai).  

 

Au bout des 2 semaines, le dispositif est observé, et voilà ce que les élèves écrivent : « Dans la boîte, les déchets 

ont moisis, il y a des mouches et cela sent très mauvais. De la bouteille ne s'échappe aucune odeur, les déchets se 

sont décomposés et il y a du jus au fond. En enlevant le bouchon, on entend « pshitttt », cela a même fait sauter 

un bouchon. »  



Lors de la seconde expérience, (en mai) la décomposition était bien moins avancée et la production de gaz 

moindre. Les élèves ont très rapidement trouvé qu'il n'y avait plus de chauffage et que donc la chaleur jouait un 

grand rôle dans ce processus de méthanisation.  

 

Classes de CE1 et CE2   A.ZAKIR    et   MC.DARAGON                             EVIAN Centre 

 

 

 

 

 

 

   
   

5ΩƻǴ Ŝǎǘ ǾŜƴǳ ƴƻǘǊŜ ǇǊƻƧŜǘ Κ  

bƻǘǊŜ ǇǊƻƧŜǘ Ŝǎǘ ǾŜƴǳ ŘΩǳƴ ǘŜȄǘŜ ƻǴ ƭΩƻƴ ŀǾŀƛǘ Ǿǳ ǳƴ Ƴƻǘ ƴƻǳǾŜŀǳ ζ ǎŜǊǊŜ ηΦ  

tǳƛǎ ƴƻǳǎ ƴƻǳǎ ǎƻƳƳŜǎ ǊŀǇǇŜƭŞ ǉǳΩƛƭ ȅ ŀǾŀƛǘ ƭŜ ŦŜǎǘƛǾŀƭ ŘŜǎ ǎŎƛŜƴŎŜǎ Ŝǘ ǉǳΩƻƴ ŀǾŀƛǘ ŎƘƻƛǎƛ ƭŜǎ 

ǇƭŀƴǘŜǎ ŎƻƳƳŜ ǘƘŝƳŜΦ ! ƭΩŞŎƻƭŜ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ǳƴ ƧŀǊŘƛƴΦ bƻǳǎ ŀǾƻƴǎ Ŧŀƛǘ ǇƻǳǎǎŜǊ ƭŜǎ ǇƭŀƴǘŜǎ ŘŜ 

ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ Ŧŀœƻƴǎ ǇƻǳǊ ƻōǎŜǊǾŜǊ ŎŜƭƭŜǎ ǉǳƛ ǇƻǳǎǎŜƴǘ ƭŜ Ǉƭǳǎ ǾƛǘŜΦ bƻǳǎ ŀǾƻƴǎ Ŝǳ ƭΩƛŘŞŜ ŘŜ 

ŦŀōǊƛǉǳŜǊ ǳƴŜ Ƴƛƴƛ ǎŜǊǊŜ Ŝƴ ōƻǳǘŜƛƭƭŜΦ  

 



 

 



 

Les semis ont ensuite été plantés dans le jardin des CE1 

 

 

                                    



 

 

 

 

                           

 

  



Classe de CM1/CM2   J.DEBORD   EVIAN Centre 

La station dΩépurationΣ Ŝǎǘ ƭŜ ǎǳƧŜǘ ŘΩŞǘǳŘŜ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ŘŜǎ /aΦ 

Voici le tableau de mƛǎŜ Ŝƴ ǇƭŀŎŜ ŘŜǎ ƎǊƻǳǇŜǎ ŘŜ ǘǊŀǾŀƛƭ ǇƻǳǊ ƳƻŘŞƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǎǘŀǘƛƻƴ ŘΩŞǇǳǊŀǘƛƻƴ : 

 

 

 

 

 



Autre sujet : VIVRE AVEC LE SOLEIL : 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

Classe de CM1/CM2   AH.MONTFORT   EVIAN Centre 

Toujours à Evian centre un autre sujet pour les CM : 

{ǳƛǘŜ Ł ƭŀ ǾƛǎƛǘŜ ŘΩǳƴ ŀƴƛƳŀǘŜǳǊ ŘŜ ƭŀ {b/C ǇƻǳǊ ǎŜƴǎƛōƛƭƛǎŜǊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ŀǳȄ ŘŀƴƎŜǊǎ ŘŜǎ ǾƻƛŜǎ ŘŜ ǘǊŀins et après la 

découverte des robots « Thymio » et de leur logiciel de programmation, nous nous sommes interrogés sur le 

fonctionnement du passage à niveau.  

 

 

Question : !Ǿŀƴǘ ƭŀ ǾŜƴǳŜ ŘŜ ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜΣ ǳƴ ƘƻƳƳŜ ŀǎǎǳǊŀƛǘ ƭŀ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ζ ƎŀǊŘŜ-barrière ». Dorénavant, 

les passages à niveaux sont informatisés. Comment est-ce organisé ?  

Hypothèses :  

- Le robot Thymio a des capteurs. 

Pourrions- nous créer un passage à niveau avec les robots « Thymio » ? 



Les élèves se sont donc lancés dans ce défi. 

Les questionnements : 

1. Combien de Thymios seront nécessaires ? 

On parle de passage à niveau, donc il nous faut un train, des voitures, des rails, et une route et une gare. Il nous 

faudra créer au moins trois programmes : un pour le train, un pour les voitures et un pour le garde-barrière. 

2. tƻǳǊ ƭŜ ǘǊŀƛƴ Υ ǉǳΩǳǘƛƭƛǎƻƴǎ-ƴƻǳǎ ǇƻǳǊ ƭŜǎ Ǌŀƛƭǎ Κ ¦ƴŜ ŘƛǎŎǳǎǎƛƻƴ Ŝǎǘ ŜƴǘŀƳŞŜΦ ¦ƴ ŞƭŝǾŜ ǎΩŜǎǘ ǊŜƴŘǳ ŎƻƳǇǘŜ 

ǉǳΩƛƭ ŜȄƛǎǘŀƛǘ ǳƴ ƳƻŘŜ ƻǳ ƭŜ Ǌƻōƻǘ ǎǳƛǾŀƛǘ ǳƴŜ ƭƛƎƴŜ ƴƻƛǊŜΦ Lƭ ƴƻǳǎ ŦŀǳŘǊŀƛǘ ŘƻƴŎ ǳƴŜ ƭƛƎƴŜ ƴƻƛǊŜ ǉǳŜ ƭŜ Ǌƻōƻǘ-train 

suivrait. 

 

3. Pour la route, on pourrait utiliser des planches pour faire des obstacles que le Thymio éviterait. 

4. Pour le passage à niveau, une discussƛƻƴ ǎΩŜƴǘŀƳŜ ǇƻǳǊ ǎŀǾƻƛǊ ǎƛ ƭŜ ¢hymio doit avancer pour bloquer le 

passage aux voitures. Après observation de différents passages à niveau sur internet, les élèves se rendent 

ŎƻƳǇǘŜ ǉǳΩǳƴŜ ōŀǊǊƛŝǊŜ ŘŜǎŎŜƴŘ Ł ƭŀ ǾŜƴǳŜ Řǳ ǘǊŀƛƴΦ Lƭ ŦŀǳŘǊŀ ŘƻƴŎ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜ ǳƴŜ barrière en Lego sur le Thymio, 

on peut accrocher des Lego .  

- Où placer cette barrière? Et comment lΩŀŎǘƛƻƴƴŜǊ Κ  

- Comment positionner le robot ?  

Un moteur fait fonctionner la barrière : un moteur sera lié à la barrière. Dans le Thymio, nous savons que les 

roues tournent grâce à leur moteur. La barrière sera donc fixée sur une roue. 

Les élèves ne sont Ǉŀǎ ǘƻǳǎ ŘΩŀŎŎƻǊŘ ŎŀǊ ǎƛ ƭŀ ōŀǊǊƛŝǊŜ Ŝǎǘ ƳƛǎŜ ǎǳǊ ƭŀ roue, elle se cassera quand le Thymio 

avancera. Faut-il que le robot avance ? Comment le positionner pour que la barrière ne soit pas détruite et que le 

robot reste fixe ? 

Après quelques essais, les élèves le placent sur le dos. 

Organisation : 

 ͦ 7 groupes de 3 élèves sont faits :  

o deux groupes qui programment la voiture, 

o deux groupes qui programment le train, 

o trois groupes qui programment le passage à niveau, 

¦ƴ ƎǊƻǳǇŜ ǎŜ ŎƘŀǊƎŜ ŘΩŞŎǊƛǊŜ Ŝƴ Ƴƻǘǎ ƭŜǎ Ǉrogrammes. 



/ƘŀǉǳŜ ƎǊƻǳǇŜ ǇŀǊǘ ŀǾŜŎ ǳƴ Ǌƻōƻǘ ǎǳǊ ǳƴ ƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊΦ Lƭǎ ŞŎǊƛǾŜƴǘ ǳƴ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ Ŝǘ ƭŜ ǘŜǎǘŜƴǘ Ǉǳƛǎ ƛƭǎ ƭΩŀƧǳǎǘŜƴǘ Ŝƴ 

fonction des attentes. 

Quand les programmes sont faits, les élèves reviennent en groupe-classe et les différents programmes sont 

testés, améliorés.  

Pour le passage à niveau, un problème apparaît : la vitesse de descente et de montée de la barrière est 

primordiale pour que celle-ci soit captée par les capteurs du Thymio-voiture. 

De plus, lors du festival, il apparaît que le programme de la barrière doit être inversé. Une modification sera faite 

sur place. 

Programme ASEBA du garde barrière : 

  

 

          

 

 

 

 

 



Traces écrites de recherches : 

                 

 

/ƭŀǎǎŜ ŘŜ /9нκ/aм   aΦ[ΩIh¦{{bL   .9wb9· 

A Bernex, les élèves ont aussi ƭΩƘŀōƛǘǳŘŜ ŘŜǎ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜǎ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛǉǳŜǎΦ Lƭǎ ƻƴǘ Řŀƴǎ ƭŜǳǊ ŎƻǳǊΣ ǳƴŜ ƳŀǊŜ 

ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜΧƳŀƛǎ ƭŜ ǎǳƧŜǘ ǉǳƛ Ŝǎǘ ƛŎƛ ǇǊŞǎŜƴǘŞ ŀ ŘŜƳŀƴŘŞ ŘŜǎ ǎƻǊǘƛŜǎ ŘΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴǎ Řŀƴǎ ƭŜ ǾƛƭƭŀƎŜ : 

 

 

 



 

 



 

 



 

 

 



 

 



 

Détermination  à partir de documents (La Hulotte) : 

Les élèvŜǎ ŎƘƻƛǎƛǎǎŜƴǘ ŘŜ ƎŀǊŘŜǊ ƻǳ ŘΩŞƭƛƳƛƴŜǊ ƭŜǎ ƻƛǎŜŀǳȄ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎǊƛǘŝǊŜǎ ŘƻƴƴŞǎ ǇŀǊ ƭŜǎ ŘƻŎǳƳŜƴǘǎΦ 

Par la discussion, les arguments, les justifications, ils arrivent à un choix pour la classe.  

 



 

       

 

 

 

9ǘ ŘƻƴŎΧƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǇŜƴǎŜƴǘ ǇƻǳǾƻƛǊ 

ŀŦŦƛǊƳŜǊ ǉǳΩƛƭǎ ƻƴǘ ǘǊƻǳǾŞ ŘŜǎ ǇŜƭƻǘŜǎ ŘŜ 

Chouette Chevêche. 



Classe de CM1/CM2  C.LERY   BERNEX 

Chez les plus grands en CM, après la mare et les recherches sur les êtres vivants, voici de la technologie : 

(Prolongement  après un travail sur le robot THYMIO, les élèves pratiquent la démarche expérimentale durant 

toute leur scolarité, depuis le cycle 2) 

 Comment fonctionne le robot Ozobot?      

 

Le robot Ozobot est un petit robot dont les programmes fonctionnent avec les couleurs : par exemple, si le robot 

parcourt une séquence de petits segments rouge ς noir ς rouge, il ralentit. 

Les élèves n'ont pas cet élément et doivent trouver le maximum de programmes en expérimentant en utilisant ce 

qu'ils savent sur la programmation. 

Une grande partie de ce travail est donc un travail de démarche d'investigation avec des formulations 

d'hypothèses et des expérimentations. 

Č Mettre les élèves en  démarche d'investigation 

- développer les savoir-faire et savoir-être 

- faire des allers retours entre modèles, conceptions et expériences ou observations 

Les étapes du projet : 

¶ phase de découverte de 10 minutes  

Les élèves voient le robot fonctionner : d'abord sur sa piste colorée puis sur une piste blanche où une 

piste est tracée aléatoirement par l'adulte avec des feutres. Ils font le parallèle avec le fonctionnement du 

Ǌƻōƻǘ ¢ƘȅƳƛƻΣ ǉǳΩƛƭǎ ŎƻƴƴŀƛǎǎŜƴǘΦ 

¶ phase de manipulation libre où les élèves ont le droit de prendre le robot en groupe par 4 et des feutres. 

Cette phase est très courte également : 10 minutes 

¶ phase de 40 minutes de mise en lien collective avec le robot Thymio et le travail de programmation. 

Présentation du robot Ozobot en regardant et manipulant le robot. Recueil des premières hypothèses 

suite à la phase de découverte et  phase collective de transmission aux autres groupes. 

¶ Réalisation d'une affiche par groupe comprenant les 3 éléments d'un robot : programme, capteurs et 

déplacements : remplir en décrivant ce que nous savons sur Ozobot. 

¶ phase de 40 minutes guidée par un questionnement 

  



Quel est le problème à résoudre?  

Č Reformulation de la question : comment fonctionne Ozobot? 

 

¶ Qu'est-ce que je veux savoir? Les algorithmes qu'il contient 

¶ Comment trouver mes réponses? En émettant des hypothèses et en les testant à travers des 

dispositifs. 

¶ Que vais-je tester? Mes hypothèses : par exemple, "S'il passe sur du rouge, alors il accélère." 

¶ Sur quelle partie se focaliser? Sur les détecteurs et les couleurs de l'Ozobot, mais pas sur sa forme 

(pas évident pour tous). 

¶ Que dois-je noter? Mes hypothèses, les expériences et les résultats. 

 

¶  Phase de 15 minutes  de réflexions et de notations des dispositifs que l'on veut mettre en place 

 

¶ Phase de 20 minutes d'expérimentations des hypothèses par groupe 

 

 

¶ Phase de mise en commun des hypothèses et expérimentations des groupes 

Č mes résultats sont-ils en accord avec ceux des autres groupes? 

 

¶ Phase de présentation et d'échanges sur les dispositifs, et les résultats. 

Č de nouvelles hypothèses  apparaissent....  

 

Ozobot est placé sur papier calque afin de pouvoir 

observer les capteurs par transparence 

 

1. Ozobot roule sur des matières naturelles (feuilles d'arbres). 

On ramasse une feuille d'arbre fanée et on fait rouler Ozobot dessus. 

Mais Ozobot ne peut pas avancer car la feuille n'est pas parfaitement plate. Nous observons que ses roues sont 

petites. Par contre, on observe qu'il roule un peu et parcourt la feuille mais en restant plutôt sur ses bords.  

Ʒ nouvelle hypothèse : Ozobot fait le tour d'une forme. 

2. Ozobot peut faire le tour d'une forme. 

On dessine la forme de la feuille d'arbre en utilisant un feutre marron. On observe qu'Ozobot fait bien le tour de 

la forme. 

On dessine une autre forme : un cǆǳǊ : Ozobot  fait le tour mais ne peut pas tourner à l'angle formé en haut du 

ŎǆǳǊ. Les détecteurs ne peuvent pas fonctionner. 



Ʒnouvelle hypothèse à tester plus tard : les détecteurs ne peuvent pas détecter à un certain angle. 

3. Ozobot roule sur les couleurs foncées. 

Nous dessinons un circuit fait de plusieurs couleurs. On observe que le robot ne passe pas sur le beige, ni sur le 

jaune: il fait demi-tour. Cependant, deux beiges sont essayés et il se déplace sur un beige foncé mais pas clair. 

4. Ozobot  peut devenir de toutes les couleurs. 

Observation du robot sur un circuit, quelles couleurs peut-il prendre? όǊŜǇƻǊǘ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴ ƭƻǊǎ ŘΩǳƴŜ 

prochaine séance) 

Ʒnouvelle hypothèse : le robot ne passe pas toujours bien sur les tracés : l'épaisseur du tracé est importante. 

       

 

5. Ozobot  va plus vite sur le noir que sur le vert. 

Dispositif de tracés de chaque couleur et de même longueur (mesures à la règle graduée), puis chronométrage de 

temps mis par le même robot pour parcourir la même distance : le tracé noir est terminé plus tôt. 

 

                          

/ƘǊƻƴƻƳŞǘǊŀƎŜ Řǳ ŘŞǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ŘΩhȊƻōƻǘ 



 

Ʒ nouvel objectif mathématiques/sciences : construire un graphique de résultats avec des tracés de 

différentes couleurs. 

Ʒnouvel objectif d'améliorer le dispositif expérimental mis en place en premier 

 

6. Les détecteurs s'activent selon l'épaisseur du tracé 

Observation d'Ozobot  sur un circuit tracé à la "va vite" sans mesure de l'épaisseur,  il ne passe pas sur tous les 

tracés de différentes épaisseurs.  

Dispositif scientifique pour valider l'hypothèse : mesurer rigoureusement l'épaisseur de plusieurs tracés et les 

varier : noter les mesures au-dessus de chaque tracé et vérifier.   

Objectifs des prochaines séances : 

Č Ozobot  peut suivre des formes mais l'angle est important : mesurer les angles des détecteurs avec des 

outils de mesure : compas et rapporteur 

Č Ozobot peut devenir de certaines couleurs seulement : lesquelles? 

Č Imaginer des dispositifs rigoureux de mesures des vitesses selon la couleur  

Č tracer un graphique de ces résultats 

Č continuer les tests d'épaisseur de tracés et noter les résultats 

 

Classe Unique    V.CROUVIZIER   Saint Paul en Chablais 

Dans la classe Unique des Faverges, à St Paul, ŘŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ŘŜ ƭŀ D{ ŀǳ /aнΧvoici quelques questionnements à 

ƭΩƻǊƛƎƛƴŜ ŘŜǎ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜǎ ǉǳƛ ǎŜǊƻƴǘ ŜƴǎǳƛǘŜ ŜŦŦŜŎǘǳŞŜǎ : 

Les articulations : Pourquoi nous ne pouvons  pas bouger comme la Barbie gym que Loane a présenté au Quoi 

de neuf ?  

 

Hypothèses : 
- Parce que les humains ont des élastiques , des  ligaments qui retiennent les os. 
-  tŀǊŎŜ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŘŜǳȄ ǎƻǊǘŜǎ ŘΩŀǊǘƛŎǳƭŀǘƛƻƴǎ Υ ŎŜƭƭŜǎ ǉǳƛ ǇƭƛŜƴǘ Ŝǘ ŎŜƭƭŜǎ ǉǳƛ ǘƻǳǊƴŜƴǘ ŀƭƻǊǎ ǉǳŜ ƭŀ 

nouvelle Barbie tourne de partout  
 

Recherches : 
- н ǎƻǊǘŜǎ ŘΩŀǊǘƛŎǳƭŀǘƛƻƴ : celles qui plient et celles qui tournent alors que la nouvelle Barbie tourne de 

partout  
Č Nous avons testé toutes les positions rigolotes de BarbiŜΣ Ƴŀƛǎ ŎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǊŞŀƭƛǎŀōƭŜ car ça fait mal ! 
- aŀƴƛǇǳƭŀǘƛƻƴ ŘΩƻǎ Ŝƴ ǘƻǳǘ ƎŜƴǊŜ όǾŀŎƘŜΣ ƭŀǇƛƴΧύ  
- Reconstitution grâce à des tendeurs des ligaments 

 
 



 
                                        
 

Comment passe  l'électricité dans notre cerveau après avoir observé des yeux de cochons présentés au Quoi de 

neuf par Roby ? 

Č Comment sont reliés les fils qui sont attachés aux yeux ?  
Recherche :  
Découverte de la moelle épinière grâce à des documents (manuels et vidéos) 
Modélisation qui a donné lieu à des recherches sur « comment allumer une ampoule, comment faire sonner le 
klaxon, comment fairŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜǊ ƭΩŜƴƎǊŜƴŀƎŜ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ǊŀƛǎƻƴƴŜƳŜƴǘ.  
 

 
Que se passe-t-ƛƭ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ƴƻǘǊŜ ŎƻǊǇǎ ƭƻǊǎǉǳΩƻƴ ǊŜǎǇƛǊŜ Κ 

/ƘǊƻƴƻƳŝǘǊŜΣ ŎƻƳǇǘŀƎŜ Χ 

 ǇƻǳƳƻƴǎΧŀƭǾŞƻƭŜǎΧ 

 



Pourquoi nos côtes bougent ? 

5ŞŎƻǳǾŜǊǘŜ ŘŜ ƭΩǳǘƛƭƛǘŞ Řǳ ŘƛŀǇƘǊŀƎƳŜ Ƴŀƛǎ ƛƴŎŀǇŀŎƛǘŞ ŘŜ ƭŜ ǎŜntir remonter 

Etude de la respiration à partir de manuels de sciences et de vidéo  

Découverte du sang avec oxygène et dioxyde de carbone et sa représentation rouge/bleu 

Comment se forme le caca ?  

!ǇǊŝǎ ŀǾƻƛǊ ǊŞŦƭŞŎƘƛ Ŝƴ ŘŞōǳǘ ŘΩŀƴƴŞŜ  ǇƻǳǊ ƭŜ ǇǊƻƧŜǘ 9!¦Σ à tous les liquides qui sortaient de notre corps,  
inquiétons nous du transit du caca ! 
 
5ΩŀōƻǊŘ ǎŀ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŎƘƛƳƛǉǳŜ  όŀǾŜŎ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘŜ ŘƻŎǳƳŜƴǘǎ ǎǳǊ ƳŀƴǳŜƭǎ Ŝǘ ƛƴǘŜǊƴŜǘύ 
 
Création de « tsunami η  ǎǳǊ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ  ŀƭƛƳŜƴǘǎ όǇŀƛƴΣ ǎǳŎǊŜΧύ 
 
Installation de tuyaux représentant la longueur  de nos deux intestins 
aŀƛǎ  ǇǊƻōƭŝƳŜ Υ vǳŀƴŘ ƻƴ ƭŃŎƘŜ ǳƴ ƻōƧŜǘ Řŀƴǎ ƭŜ ǘǳȅŀǳ ƛƴǘŜǎǘƛƴ ƎǊşƭŜΣ ƛƭ ƴΩŀǘǘŜƛƴǘ Ǉŀǎ ƭŀ ǎƻǊǘƛŜ ǇǳƛǎǉǳŜ ƭŜ ǘǳȅŀǳ 
est enroulé comme sur les représentations ! 
Découverte du muscle  et  création du jeu de la course du caca au pot (grâce au mouvement nécessaire pour que 
la balle sorte de la jambe du collant)  
 

 
 

 

 

 

 

 

 



Classes de Cycle 2     V.GRASS-C.DEBOFFLE-S.DUBELLOY-J.MARLOT-P.FARGUES    Saint PAUL en Chablais 

Les enseignantes du cycle 2 ont mutualisé leurs pratiques autour de la pensée logique, les algorithmes et la 

programmation de robots pédagogiques. 

Initiation au code et à la programmation 

  Au mois de décembre 2016, nous avons découvert « Cubetto ». La maitresse nous 
a confié cet objet, et nous a demandé de le faire fonctionner, puis d'en expliquer le fonctionnement.  

Au mois de février 2017, la maitresse nous a apporté un nouvel objet : le « Bluebot ». A nouveau, 
par groupe, nous avons cherché à comprendre son fonctionnement pour l'expliquer à d'autres.  

Au mois de mars et avril, nous avons travaillé avec le robot Thymio. Vous pouvez découvrir tout 
ce que nous avons pu faire avec lui : 

 

 



 

Des schémas dès le CP : 

                  

 



 

 

 
             

 

  

  



 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



                        
   

 

               

 

                   

    

 

 

 

       

 

 

 
 
 
 
 
 
 



 
 
Classe de CE2/CM1   Muriel VOLTE                     MARIN 

Présentation : interdisciplinarité la littérature et la robotique. 

5ŀƴǎ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ ŘŜ /9нκ/aм ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜ ŘŜ aŀǊƛƴΣ ƭŜǎ ŀŎǘƛǾƛǘŞǎ ǎŜ ŘŞǊƻǳƭŜƴǘ ǎƻǳǎ ŦƻǊƳŜ ŘΩŀǘŜƭƛŜǊǎ ŀŦƛƴ ǉǳŜ ŎƘŀǉǳŜ 
groupe puisse expérimenter le matériel. 

[Ŝǎ ǎŞŀƴŎŜǎ ƻƴǘ ŞǘŞ ƳŜƴŞŜǎ Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ ŜƴǘƛŝǊŜ ǎǳǊ ǳƴŜ ǇŞǊƛƻŘŜ ŘŜ с ǎŜƳŀƛƴŜǎΦ [Ŝ ǇǊƻƧŜǘ ǎΩŜǎǘ ǘŜǊƳƛƴŞ ǇŀǊ ǳƴŜ 
ǊŜƴŎƻƴǘǊŜ ŀǾŜŎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǉǳƛ ƻƴǘ Ǉǳ ǘŜǎǘŜǊ ƭŜǎ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛŦǎΦ 

5ŜǎŎǊƛǇǘƛŦ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ :  

A partir du récit littéraire, organiser un jeu avec les robots qui reprenne la trame narrative du conte ou du mythe. 
[Ŝǎ ŞƭŝǾŜǎ ŎƻƳƳŜƴŎŜƴǘ ǇŀǊ ŘŞŎƻǳǾǊƛǊ Ŝƴ ǎŎƛŜƴŎŜǎ ƭŜ Ǌƻōƻǘ ŎƘƻƛǎƛ Ŝƴ ǇǊŀǘƛǉǳŀƴǘ ƭŀ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴΦ [Ŝ 
schéma narratif du conte ou du mythe est parallèlement découvert en littérature afin de déterminer les étapes 
retenues du texte.  

Compétences attendues : 

[Ŝǎ ŞƭŝǾŜǎ ŀǇǇǊŜƴƴŜƴǘ Ł :  

¶ ŎƻƴƴŀƛǘǊŜ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜΦ Lƭǎ ŘŞŎǊƛǾŜƴǘ ǳƴ ǎȅǎǘŝƳŜ ǘŜŎƘƴƛǉǳŜ ǇŀǊ ǎŜǎ 
ŎƻƳǇƻǎŀƴǘǎ Ŝǘ ƭŜǳǊǎ ǊŜƭŀǘƛƻƴǎΦ Lƭǎ ŘŞŎƻǳǾǊŜƴǘ ƭΩŀƭƎƻǊƛǘƘƳŜ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ŘŜǎ ƭƻƎƛŎƛŜƭǎ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ǾƛǎǳŜƭƭŜǎ 
et ludiques. Ils exploitent les moyens informatiques en pratiquant le travail collaboratif. Ils maitrisent le 
ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭƻƎƛŎƛŜƭǎ ǳǎǳŜƭǎ Ŝǘ ǎΩŀǇǇǊƻǇǊƛŜƴǘ ƭŜǳǊ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘΦ 

¶ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǊ ƭŜǎ ŘŞǇƭŀŎŜƳŜƴǘǎ ŘΩǳƴ Ǌƻōƻǘ 
¶ ǊŞŀƭƛǎŜǊ ǳƴŜ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴ : l'élève s'essaie à expérimenter, présenter la démarche suivie, 

expliquer, démontrer, exploiter et communiquer les résultats de mesures ou de recherches, la réponse au 
problème posé en utilisant un langage précis. 

¶ lire, comprendre et interpréter un texte littéraire adapté à leur âge et réagir à sa lecture 
¶ contrôler leur compréhension, être des lecteurs autonomes. 

¶ recourir à l'écriture pour réfléchir et pour apprendre. 

¶ réécrire à partir de nouvelles consignes ou faire évoluer leur texte. 

 

FRANÇAIS  
11 séances 
Lecture et compréhension  

  
 
 
 
Littérature 
 
 
 
 
Expression écrite  

Á Identification et mémorisation des informations importantes, en 
particulier : 2 séances 

¶ des personnages, 

¶ de leurs actions 

¶ de leurs relations 
Á Mise en relation de ces informations : liens logiques et 

chronologiques, indices, explicites ou implicites, internes au texte ou 
externes (inférences) : 2 séances 

Á Identification du genre et de ses enjeux : univers, personnages-types 
des lecteurs et/ou des destinataires : 1 séance 

Á  Mobilisation de connaissances lexicales et de connaissances portant 
sur l'univers évoqué par les textes : 1 séance 

Á Démarche guidée de production de textes : 

¶ Recherche du lexique approprié : 1 séance 

¶ Elaborer des phrases, les enchainer avec cohérence : 1 séance 

¶ Trouver et organiser des idées pour élaborer une 



scénarisation avec les robots : 2 séances 

Á Recherche collective d'amélioration des textes produits : 1 séance 

Á Écriture de variations, à partir de nouvelles consignes : prolongement 

SCIENCES  
7 séances 

 

¶ Découverte de la programmation des Thymios et des modes pré-
ǇǊƻƎǊŀƳƳŞǎ Ŝƴ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴ : 4 séances 

¶ Essais des parcours pour orienter le déplacement du Thymio : 3 
séances par élève 

RESOLUTION DE PROBLEMES 

 
Recherche par groupe du 

scénario possible 

¶ Prélever et organiser les informations nécessaires à la résolution de 
problèmes à partir de supports variés: textes, tableaux, diagrammes, 
graphiques, dessins, schémas, etc. 

¶ S'engager dans une démarche, observer, questionner, manipuler, 
expérimenter, émettre des hypothèses, en mobilisant des outils ou 
des procédures mathématiques déjà rencontrées, en élaborant un 
raisonnement adapté à une situation nouvelle. 

¶ Tester, essayer plusieurs pistes de résolution. 

ARTS VISUELS ET HISTOIRE DES 
ARTS 3 séances 
https://mythologica.fr/grec/gorgo
ne.htm 

  

¶ découverte et expérimentation du travail en volume pour les décors 

¶ Identifier des personnages en lien avec les mythes antiques,  les récits 
fondateurs  

¶ Mettre en relation un texte et plusieurs de ses illustrations ou 
transpositions visuelles 

 

LA MYTHYMIOLOGIE : LE DESTIN DE PERSEE  

Ateliers de programmation robotique : 

{ŎŞƴŀǊƛƻ ŘΩǳƴ ƧŜǳ ǊŜǘǊŀƴǎŎǊƛǾŀƴǘ ƭŜ ƳȅǘƘŜ ŘŜ tŜǊǎŞŜ : https://www.youtube.com/watch?v=eHi4yIyYbog&t=94s 

Evènement Action du jeu 

Persée en quête Trouver le mode jaune explorateur pour éviter les plots obstacles 

Se dirige vers les Dieux Orienter le robot vers les figurines des dieux en calculant ses trajectoires 

Vaincre les monstres Gorgones Faire reculer les monstres en mode rouge 

Rejoindre Andromède  

!ƭƭŜǊ Ł ƭΩ!ŎǊƻǇƻƭŜ Suivre en mode vert 

https://www.youtube.com/watch?v=eHi4yIyYbog&t=94s


 

Lecture du mythe : 

 

 

PROLONGEMENTS  

¶ Utiliser le logiciel de programmation VPL Aseba pour affiner le storytelling dans les mouvements, 
apparences et évènements.  

 A partir des modes pré-programmés ou programmés, faire correspondre les différents comportements avec des 
ŀŎǘƛƻƴǎ ŘŜ ǇŜǊǎƻƴƴŀƎŜǎ ŘŜǎ ŎƻƴǘŜǎ ŞǘǳŘƛŞǎ ŀŦƛƴ ŘΩŜƴ ŦŀƛǊŜ ǳƴŜ ƴŀǊǊŀǘƛƻƴ ǊƻōƻǘƛǎŞŜ 

 

BILAN  

[ΩŀǇǇǊƻŎƘŜ ǇƭǳǊƛŘƛǎŎƛǇƭƛƴŀƛǊŜ ŘŜ ŎŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǇǊƻƧŜǘǎ ŘŜ ƭƛǘǘŞǊŀǘǳǊŜ robotique est très enrichissante et 
mobilisatrice pour les élèves.  

[ΩŀǇǇǊƻǇǊƛŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭΩƛƴǘŜǊǇǊŞǘŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎƻƴǘŜǎ Ŝǘ ƳȅǘƘŜǎ Ŝǎǘ ŜǎǎŜƴǘƛŜƭƭŜ ǇƻǳǊ ǇƻǳǾƻƛǊ ƻǊƎŀƴƛǎŜǊ ƭŜ ƧŜǳ Ŝǘ ƭŀ 
manipulation qui en découlent.  

Les élèves ont dû durant les différentes séanceǎ ŦŀƛǊŜ ǇǊŜǳǾŜ ŘΩŀǊƎǳƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ŎƻƴŦǊƻƴǘŜǊ ƭŜǳǊǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ 
propositions de scénario ludique afin de respecter les étapes du récit mais aussi afin de réajuster les différentes 
propositions aux paramètres tangibles des possibilités offertes par le matériel.  

Les textes ont été étudiés et réorganisés avec des attentes connues des élèves, celles de raconter les étapes du 
récit avec des personnages repris par les robots. Le storytelling associé à cette démarche a permis de faire 
ressortir les trais caractéristiques des lieux et des personnages qui ont été des éléments associés à la création du 
parcours.  

[ΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ ŀ pu observer un réel engagement de tous les élèves, notamment ceux en difficulté qui ont pu agir 
et participer dans un domaine que chacun abordait sans pré-requis. Leurs interactions ont été bénéfiques pour le 
ƎǊƻǳǇŜ Ŝǘ ƛƭǎ ƻƴǘ Ǉǳ Řŀƴǎ ǳƴ ŎŀŘǊŜ Ƴƻƛƴǎ ǎŎƻƭŀƛǊŜ ŜȄŜǊŎŜǊ ǳƴŜ ƛƴŦƭǳŜƴŎŜ ƴƻǘƻƛǊŜ Řŀƴǎ ƭΩŀǾŀƴŎŞŜ Řǳ ǇǊƻƧŜǘΦ  

/ŜŎƛ ǎΩŜȄǇƭƛǉǳŜ ŀǳǎǎƛ ǇŀǊ ǳƴŜ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ǇŀǊ ǘŃǘƻƴƴŜƳŜƴǘ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ Ł ŎƘŀŎǳƴ ŘŜ Ƴultiplier les essais et les 
propositions sous le regard adouci des pairs qui sont aussi astreints à la recherche de solution expérimentale.  

 



Au niveŀǳ ŘŜ ƭŀ ƎŜǎǘƛƻƴ Řǳ ƎǊƻǳǇŜΣ ƭΩŜƴǎŜƛƎƴŀƴǘŜ Ŝǎǘ ŎƻƴŦǊƻƴǘŞ à la disponibilité du matériel qui impose un travail 
en atelier permettant une organisation qui se flexibilise en temps et en espace : les groupes avancent à leur 
rythme et les temps de restitution collective permettent à tous de connaitre le cheminement de chacun et de 
répondre aux problèmes résistants, eƴǎŜƳōƭŜΦ [Ŝǎ ŜǎǇŀŎŜǎ ŘŜ ƭΩŞŎƻƭŜ ǎƻƴǘ ǎƻƭƭƛŎƛǘŞǎ ǇƻǳǊ ǳƴŜ ŜȄǇŞǊƛƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ƛƴ 
situ qui modélise les actions et déplacements. Le corps est engagé dans les différents temps de construction, de 
ƳŀƴƛǇǳƭŀǘƛƻƴ ƻǳ ŘΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴǎΣ  ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǎƻƴǘ engagés et en évolution coopérative.  

 

[ŀ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŘΩƛƴǾŜǎǘƛƎŀǘƛƻƴ ƳŜƴŞŜ Ŝƴ ǎŎƛŜƴŎŜǎ ǇƻǳǊ ŎƻƴƴŀƞǘǊŜ ƭŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘŜǎ Ǌƻōƻǘǎ Ŝǎǘ ǳƴ ǇǊŞŀƭŀōƭŜ Ł ƭŀ 
réussite du projet : les élèves ont pu au départ formuler des hypothèses et les vérifier tout en observant finement 
les comportements associés en fonction des paramètres modifiés. Ce préambule expérimental pousse les élèves à 
ǘǊƻǳǾŜǊ ŘŜǎ ŀǎǘǳŎŜǎ Ŝǘ ŘŜǎ ǊŞǇƻƴǎŜǎ ŀǳȄ ǇǊƻōƭŞƳŀǘƛǉǳŜǎ ǉǳΩƛƭǎ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜƴǘ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŘŞƳŀǊŎƘŜ ŘΩŜǎǎŀƛ-erreurs 
ǉǳƛ ǾŀƭƻǊƛǎŜ ƭΩŀŎǘƛƻƴΣ ƭŀ ǊŞŦƭŜȄƛƻƴ Ŝǘ ƭŀ ŎǊŞativité. 

 
Classe de GS/CP     I.MIONNET   VACHERESSE 

Découverte du robot Thymio Ŝƴ ŎƭŀǎǎŜ ŘŜ D{κ/t Ł ƭΩŞŎƻƭŜ ŘŜ ±ŀŎƘŜǊŜǎǎŜ : 

 

 

 

 

Question Déroulement Résultats 

Le robot Thymio 
 
Comment 
fonctionne-t-il ? 
 
Que fait-il en 
fonction de sa 
couleur ? 

    Les élèves utilisent le matériel par petits groupe 
et discutent de leurs observations. 

 
Expression 
écrite : 
Écris les actions 
que doit faire 
Thymio pour se 
rendre sur la 
case verte en 
passant par la 
bleue. 

Les élèves travaillent par 2 ou 3. 
Ils décident ensemble du chemin que doit prendre 
Thymio. 
9ƴǎǳƛǘŜ ƛƭǎ ǊŞŘƛƎŜƴǘ ƭŜǳǊ ǘŜȄǘŜ Ŝƴ ǎΩŀƛŘŀƴǘ ŘŜǎ 
modèles. 

 
Programmation : 
Comment 
programmer 
Thymio avec 
ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ ?  

 
Les élèves cherchent, essaient, testent en 
coopérant et en testant les résultats. 

 



   Avec Bluebot 

Question Déroulement Résultats 

 

 
 
Quel chemin va prendre Blue 
bot ? 

 
 

 
 

 

 
 

Décider du parcours à plusieurs, 
coopérer, découper les flèches et 
les coller. 

 

 
 
En observant le parcours du 
robot, trouve à quoi sert chaque 
carte. 

   
 

 

Débat en groupe classe pour 

recouper les observations de 

chacun. 

 

 

Cubetto 

Question Déroulement Résultats 

CUBETTO 
 
Cubetto doit aller  sur la case de 
ƭΩŀǊōǊŜ ǎŀƴǎ ǇŀǎǎŜǊ Řŀƴǎ ƭΩŜŀǳΦ 
Essaye de programmer le robot 
puis dessine le code sur ta fiche. 

 

 

 



 
 
Les élèves cherchent des  
solutions, ils utilisent le robot 
ǘŀƴǘ ǉǳΩƛƭǎ ǾŜǳƭŜƴǘ ! 

 
 

Comment programmer CUBETTO 

pour que celui-ci passe par la 

ƳƻƴǘŀƎƴŜ Σ ƭŜ ŎŀŎǘǳǎΣ Ŝǘ ƭΩǳǎƛƴŜ 

pour revenir au point de départ ? 

 

 

 
 

 
 

 

Classe de GS/CE2   B.GIRARD-DEPRAULEX    LA /I!t9[[9 ŘΩ!.hb5!b/9 

Séance découverte Pré requis :  Connaissance de la définition du robot (non-obligatoire). 



 

Les CE2 de cette classe découvrent un nouveau robot Υ LƴƻōƻǘΦ όŀǇǊŝǎ ŀǾƻƛǊ ǘǊŀǾŀƛƭƭŞ ŀǾŜŎ ¢ƘȅƳƛƻ ƭΩŀƴƴŞŜ ǇŀǎǎŞŜΣ 

et programmé avec Scratch cette année. 

2 - Observation du 
programme Scratch 
 
 

 

Séance réalisée sans connexion au robot, ce qui permet de travailler en 
binôme sur les ordinateurs.  
  
Pré requis : notions d'anglais pour éviter une longue expérimentation 
notions de base de scratch (connaissance minimale du logiciel)  
 
Retour sur les blo
Comparez cette interface  avec l'utilisation "classique" de Scratch.  
(Les blocs mouvement, apparence, sons, stylo et capteurs ne sont pas 
utilisés. Le bloc Donnée peut être utilisé pour créer de nouveaux blocs, 
Evènement peut être utilisé pour "dialoguer" avec le robot via les touches 
du clavier, Contrôle est utilisé et peut être couplé aux opérateurs. Ajouter 
blocs sera le plus important).  
  

¶ Quels sont les mots connus parmi les programmes et les blocs en 
anglais ? (Nom des couleurs, mot espace...etc.)  

  

¶ Phase de manipulation de commandes simples : Combien le 
robot peut-il jouer de sons ? Combien de lumière de couleurs 
différentes peut-il produire ? 

 
 
 

 
Problématique : Créer un labyrinthe dans lequel le robot peut évoluer VS programmer le robot pour qu'il 

franchisse le labyrinthe 

 
 

 

Notions de base de scratch (connaissance minimale du logiciel) 
 
0bservation d'Inobot par groupes et rappels sur la notion de robot 
(capteurs / moteurs /programmable). 
 

¶ Que retrouvons-nous sur ce robot ?   
Fiche légende à remplir (en lien avec l'activité réalisée sur le 
Thymio l'an dernier. 

 

¶ Comment programmer le robot ? Découverte rapide du 
programme Scratch correspondant,  
 

¶ Quels type de blocs ont été utilisés ? Qu'est-ce qui change par 
ǊŀǇǇƻǊǘ Ł ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ {ŎǊŀǘŎƘ Κ 

 
 



 

Hypothèses : utiliser les capteurs (impossible dans la version basic), utiliser des blocs distance et rotation un 

gabarit pour le labyrinthe 

 

Recherches et expérimentations, débogage 

 

 

 

/ƻǇƛŜ ŘΩŞŎǊŀƴ ŘΩǳƴ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜ ǊŞŀƭƛǎŞ ǇŀǊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ : 



 

 

 

Classe de CM1/CM2   E.LEDEZ    THOLLON LES MEMISES 

Le projet de la classe de CM1/CM2 du village de THOLLON les Mémises, avec le jeu du crêpier psychorigide, a 

ǇŜǊƳƛǎ ŘΩŀōƻǊŘŜǊ ŘŜ ƴƻƳōreuses compétences : 

- Pensée Informatique   

- 5ŞŎƻǳǾŜǊǘŜ ŘŜ ƭŀ ƴƻǘƛƻƴ ŘŜ ǘǊƛ Ŝǘ ŘΩŀƭƎƻǊƛǘƘƳŜ Ŝǘ ŘŜ ǇǊƻŎŞŘǳǊŜǎΣ  

- DŞŎƻƳǇƻǎƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǇǊƻōlème complexe en tâche simple  

- Résolution de problème concret   

- Questionnement autour des solutions : existence, unicité, construction, complexité   

- Raisonnements algorithmiques et logiques  

- Expliciter ses procédures   

 

La problématique : 

! ƭŀ Ŧƛƴ ŘŜ ǎŀ ƧƻǳǊƴŞŜΣ ǳƴ ŎǊşǇƛŜǊ ŘƛǎǇƻǎŜ ŘΩǳƴŜ ǇƛƭŜ ŘŜ ŎǊşǇŜǎ ŘŞǎƻǊŘƻƴƴŞŜΦ [Ŝ ŎǊşǇƛŜǊ Şǘŀƴǘ ǳƴ ǇŜǳ 

psychorigide, il décide de trier sa pile de crêpes, de la plus grande à la plus petite. Pour cette tâche, le crêpier 

peut faire une seule action : glisser sa spatule entre deux crêpes et retourner le haut de la pile. Comment  doit-il 

procéder pour trier toute la pile ? 

 

 

Matériel : 5 planchettes de tailles différentes représentant les crêpes.  

NB : Dans un premier temps, ne pas tenir compte de la couleur présente sur une face.   

 



Etape 1 : a!bLt¦[!¢Lhb aŞƭŀƴƎŜǊ ƭŜǎ ǇƭŀƴŎƘŜǘǘŜǎ Ǉǳƛǎ ƭŜǎ ǘǊƛŜǊ Ŝƴ ǊŜǎǇŜŎǘŀƴǘ ƭŀ ǊŝƎƭŜ Řǳ ƧŜǳΦ /ƻƳōƛŜƴ ŘΩŀŎǘƛƻƴǎ 

maximum sont nécessaires pour trier la pile ?  

Etape 2 : JOUER A PROGRAMMER A 2 joueurs Υ ƭΩǳƴ Ŝǎǘ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊΣ ƭΩŀǳǘǊŜ ƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǳǊΦ [Ŝ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǳǊ 

ƛƴŘƛǉǳŜ ƻǊŀƭŜƳŜƴǘ ƭŜǎ ƛƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴǎ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ŘŜ ǘǊƛŜǊ ƭŀ ǇƛƭŜ ŘŜ ŎǊşǇŜǎΦ [ΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ ŜȄŞŎǳǘŜ ƳŞŎŀƴƛǉǳŜƳent 

les instructions proposées par le programmeur.  

Etape 3 : twhDw!aa9w ! [Ω!±9¦D[9 ! н ƧƻǳŜǳǊǎΣ ƭŀ ŎƻƴǎƛƎƴŜ Ŝǎǘ ƭŀ ƳşƳŜ ǉǳŜ ƭŀ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘŜ Ƴŀƛǎ ŎŜǘǘŜ Ŧƻƛǎ-ci, 

le programmeur ne regarde plus le tas de crêpes. IL doit donner les instructions sans voir les crêpes.  

Etape 4 : 9/wL¢¦w9 59 [Ω![DhwL¢Ia9 9ŎǊƛǊŜ ƭŀ ǎŞǉǳŜƴŎŜ ŘΩƛƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴǎ ǉǳƛ ǎŜǊŀ Ł ŀǇǇƭƛǉǳŜǊ ǇƻǳǊ ǊŞǎƻǳŘǊŜ ƭŜ 

ǇǊƻōƭŝƳŜΦ hƴ ŀǇǇŜƭƭŜ ŎŜǘǘŜ ǎŞǉǳŜƴŎŜ ŘΩƛƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴǎ ǳƴ ŀƭƎƻǊƛǘƘƳŜΦ   

 

Prolongement :        

Chaque crêpe a deux faces différentes Υ ƭΩǳƴŜ Ŝǎǘ ōǊǶƭŞŜΣ ƭΩŀǳǘǊŜ ƴƻƴΦ  [Ŝ ŎǊşǇƛŜǊ ǾŜǳǘ ǘǊƛŜǊ ǎŜǎ ŎǊşǇŜǎ Ŝƴ ŀȅŀƴǘ 

systématiquement la face brûlée en dessous.  Refaire les étapes avec cette nouvelle règle. 

 

 

9ŎǊƛǘǳǊŜ ŘŜ ƭΩŀƭƎƻǊƛǘƘƳŜ ǇŀǊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ : 

 

 


