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Présentation du projet
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nombreuses écoles, comme levier de développement de la pensée, du raisonnement, de
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Ce dossier se propose donc de mettre en lumiére, norf p&s (1 NJ Zlagsd, masQalzy S
RSYI NOKS RQS$Hads plisi¥ussyciadsas iap coRS f QF yy S &> |
Festival 7eme édition, eles rencontresautour de la robotique,qui permetent aux
éléves de communiquer, échanger autour de $eudiivers projets scientifiques, en fin
RQIFYyYySS a02flANB®

Au mois de mai et jn 2017, 3lclassesde la GS au CM&t une classe ULIS2
rencontret au Festival de Sciences de circonscription etdowns de rencontres
interclasseBnter-écoles.

Ce da@ument propose de visiter plusieurdasss, en montrant au moins une séance
utilisant la démarche expérimentale, puis de rendre compte du Festival et des rencontres
autour de la robotique.
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1/ INTRODUCTION

Les sciences dans le projet de circonscription
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acquiérent les bases de langages scientifiques et teobimples qui leur apprennent la concision, la précision et leur
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une attention particuliére aux jeunes enseignants lors de leurs 2 premiéres années de titularisation.
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A cet effet un groupe ressources de circonscription composé de professeurs des écoles en qoisté @ar une
Conseillére pédagogique, propose un Festival de scidimes les 2 ansjui permet aux éléves des classes de se
NBYO2yGNBNE SiG RS LINBLI NBNJ OS {(SylLla gudtiNi#n eh szienCed dzNE
notamment, mais donant une large part a des activités interdisciplinaires

Depuis 2016, un festival de robotigue scolaire a lieu lui aussi une année sur deux.

2013 5°™Festival Sciences thémd.e mouvement

2015 6°™Festival Sciences themd «Ql Yy S S R $(suf Zjoufis)dzY A § NB

2016 1° Festival de robotique scolaire

2017 7eme Festival de Sciencetes domaines des nouveaux programmes 2916
Et rencontres robotiques inter classes

2018 2"festival de robotique scolairgur 2 jours)

Ces rencontres ont dwsces tant auprés des enfants que de leurs enseignkhtses journées témoignent de la
INF YRS NAOKS&aaS Rdz 4N} @FAf RIFEya tSa OfraaSa Si RS |
démarche scientifique pratiquée dans certaines écoles damtarnelle.



Les djectifs du projet

Permettre aux éleves de communiquer leurs savoirs scientifiques a partir de leurs expérimentations.
l GGSAYRNB tSa 202SOGATa LINAGAE SIASAE RIEya fQSyaSady:

9 Inciter les enfants a manipuler. Leur appdea a mettre en place des expérimentations pour vérifier leurs
représentations et leurs connaissances.

1 Amener les enfants & se poser des questions, a émettre des hypotheéses, a communiquer autour de ces
expériences.
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ainsi faire évoluer leur savoir.
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Pourquoi des échanges ?

f t2dzNJ R2YYSNJ dzy o6dzi RS O2YYdzyAOlI A2y t fQSyasSiay
9 Pour permettre a des enfants de différentes clasde confronter leurs travaux et leurs expériences.
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Les sciencest technologesdans le socle commun

Lesprogrammes précisent les enjeux et les objectifs de formation de chaque cycle et mettent en évidence la
contribution des différents enseignements a l'acquisition de chacun des cing domaines de formation du nouveau
socle commurde connaissance de compétences et de culture, pour tous les cycles de la maternelle Cycle 1 au
Cycle 4, college.

2016, es nouveaux programmes de I'‘école et du collége reposent sur une conception nouvelle : ce sont des
programmes de cycle curriculaires

Au cycle 2
- Questionner le monde du vivant, de la matiére et des objets
Au cycle 3

- Matiére, mouvement, énergie, information

- Levivant, sa diversité et ses fonctions qui le caractérisent

- La planete Terre, les étres vivants dans leur environnement
- Matériaux et objets techniques

/| QSaild O0S @FaidsS LINEINIF YYS inyaigation aédos de & yinkoBscriptoly; ¥y8le 24 S NJ
et cycle 3.



Cahier des charges

1 Les domaines du Socle commun de connaissances et de compétences
f Travailler selon ldémarche exgrimentale6 NS OdzSAf RS |jdzSadiAiz2yasr RQKe LR
recherches encyclopédiques, mise en place de notions préalables nécessaires et acquisition de

vocabulaire
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sera pas développée ici, sur le theme

- Nourrirla Terre, Gérer les déchets
- Manger, bouger pour ma santé.
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guestions formulent des hypotheses et les vérifient tout en obaet des expérimentationsdes expériences
mises en place dans la classessociéd Sy F2y OdA2y RS LI NI YSONBa O NRI o
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Classe de CP/CE1/CE2 S.FOURCADE ESSERT ROMAND

A ESSERT ROMAND, école de 2 classes, on retrouve la démiartliigjse pour tous les éléves, au cours de leur
scolarité en élgnentaire.
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Lf yQeé | éliament, grésdryant hidd le milieu. A chaque visite, des images filmées, et commentées,
pour réaliser en fin de projet un petit film documentaire. Un beau projet qui a permis de valider des informations
trouvées dans des publications.




5 Quires recherches powwomprendre différents phénoménes

Pourquoi faitil jour puis nuit? w S O dzBypothésBsévec des schémas

Pourquoi, dans une journée, fait-il jour puis nuit ?
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Une recherche sur le nombude jours pour préparermséjour en classe découverte
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Autre sujet: la croissance des plantes

Comment la graine se transforme en plante

¢ 0

5S5aaAya R 6l duSedips:

De quoi a besoin une plante pour
grandir?

Hypotheses

58 f QS| dz
De la terre

De la lumiére

Expérimentation:

Les éleves congoivent des protocoles,
en tentant de faire varier un parametre
au moins.

Nos bypothéses
D'cau

D tore

D¢ lumiére
Nos oxpfnenees ;

Dazs coton

Drars scere

Dans terre + can

| Dans torre sams

|
™

De quoi a betnin unc plante pour prandir |

Dags terre + eaa + lumidee

¥
&

: -
Dags terredcau sans beyire
A




Et pour modéliserds connaissances Tl 0 NA Ol A2y RQdzy aeaisyS RS (NIyal
croissance de la plante.

Classe de CMCM2 F.DRICI ESSERT ROMAND

Dans la second®f | a4SxX fSa Sy¥ryaa GdASyySyid dzy OFKASNI RQS
différents moments des activités scientifiques des élevBecherchestextesO2f f SOUGA Fa > LIKNJI 3
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appropriation progressive des concepts scientifiques.



Comment allumer une ampoule avec un
pile ?

Comment alumer une ampoule loin de Ie
pile ?
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Comment allumer plusieurs ampoules
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De la méme maniére les éléves sont aif@@stiguer un autre sujetles mouvements corporels

Comment nos jambes peuverdllesse plier?

Hypothése: «DNNOS I dz OdzdzNJ |j dz &2 o surrmant. cotpoce]
des fils accrochés et qui sont dans les os, ainsi ils
peuvent bouger»




;',‘A;_ ek fannome -;w.u‘.ku Oes -a-«v.;-.].' Y

P de B

A
v f.:'.'{r.b-.‘-, =
f il g
4
‘-.f';_' — -
\‘. e —
\&» p—
=~
e

o — | — e —eetaT : =
i !mwawmhm_ ‘
| TlentamaiMd 3 Fes por des temfneg

4 Quond I st LB 000 o beas se contracte, il se recoourcit £t
tire sor e o Ge favont Deas | le membee se troose clors en flexion

Powr qua e manbee revieree en getergice e mancle ;,z, =

CORrOcte pandint que le suscle féchisar se reliche.

3

—_— = T e g T A

Classe de CP K.DESSAIX FETERNES

I £0QS02tS RS C9¢o9wbo{s SO2tefpordle BondeyidilamaNdd RS o Of I &




I —

Qu’est —ce qu’un solide, qu’est-ce |
gu’un liquide ?

"= Ce que nous pensons :

_ Unsolide | Unliquide
On peut porterun Un liquide ce n’est pas
solide. lourd.
C’est dur. On ne peut pas porter |
C'estlourd. un liquide car il coule
Ca ne casse pas. entre nos doigts. |
Ca ne se porte Pas. Tout ce qui se boit est |
liquide.
Un liquide s’évapore.
Ca ne se rattrape pas.

Avant expérimentation Apreés experimentation






I £QS02ftS RQhw/ L 9nediltufe Scientifjtiea@&/eérs tautgdiles klakses de leuizscolarité.
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« Contrat de riviere » qui a particulierement passionné les éléves.

Ily a eu des recherches sur le cycle de I'eau (et donc les états de I'eau), les habitants de la riviere (animaux et
végétaux), la reproduction de certains animaux de la mare.
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Classe de CM1M2 |.ROCHEROLIORCIER
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énergies, en particulier les énergies renouvelables.
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ENERGIE EOLIENNE

Pour I'éolien, les élévesavaient ce qu'est un moulin, il fallait chercher a comprendre comment cette énergie
peut étre transformée et utilisédls ont donc construit un moulinrey ajouint une ficelle ave@ubout un
boudon.

Que vat-il se passer lorsque le vent fera tourner le moulin ?
Les éleves onproposét hgpothése: le vent va faire tourner la baguette en bois.

La construction terminée, nous avons faitctionner lesmoulins. Et leglévesont tous observé que oui, la
baguette en bois tournait, mais que cela enroulait la ficelle autour et donc faisait remonter le bouchon.

Conclusion:

I'énergie du vent (éolienne) s'est transformée en énergie mécanique qui a euairseffla ficelle et le bouchon.



ENERGIE BIOMASSE

Pour I'énergieen recherche autoulles déchetsles éléves ont apportdes bouteilles et divers contenants en
plastique, des déchets de Iégumes et fruits.

Quevont devenir ces déchets aes ces divers récipient® (bouteilles fermées avec un bouchon, boites en
plastiques avec du film alimentaire et un élastique pour les fermer, ou le couvercle associé).

L'hypothése: « Nous pensons qu'il ne se passera pas la méme chose dans la bauteédles la boite, car elles ne
sont pas fermées de la méme fagon : la bouteille est mieux fermée que la boite. Nous pensons que les déchets
vont moisir.

Le dispositif expérimental a été déposé 2 semaines dans la bibliothéque, au mois de janvier,diatderr@dont
nous n‘avons pas conscience, mais que nous senmesésa considérer lorsque nous réitérerons l'expérience
pour préparer le festival, au mois de mai).

Au bout des 2 semaines, le dispositif est observé, et voila ce que les éleves écrilants la boite, les déchets

ont moisis, il y a des mouches et cela sent trés mauvais. De la bouteille ne s'échappe aucune odeur, les déchets :

sont décomposeés et il y a du jus au fond. En enlevant le bouchon, on entend « pshitttt », cela a mémtefait sa
un bouchon. »



Lors de la seconde expérien¢en mai)la décomposition était bien moins avancée et la production de gaz
moindre. Les éléves ont trés rapidement trouvé qu'il n'y avait plus de chauffage et que donc la chaleur jouait un
grand réle danse processus de méthanisation.

Classes de CE1@E2 A.ZAKIRt MC.DARAGON EVIAN €éntre
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Les observations menées en classe

Sous la lampe

Mini serre




Avec compost

Sans compost
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Autre sujet: VIVRE AVEC LE SOLEIL
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Classe d€EM1/CM2 AH.MONTFORT EVIANIE
Toujours a Evian centre un autre sujet pour les:CM

{dzAGS £ 1 @A&aAGS RQdzy FYyAYIGSdzZNJ RS f I {ibs/et@présadzNI &
découverte des robots « Thymio » et de leur logiciel de programmation, nous nous sommes interrogés sur le
fonctionnement du passage a niveau.

Question:! @l yi fF+ @SydzS RS f QAYT2NXI (Al dzaFierelzyDoérvaM,S | & &
les passages a niveaux sont informatisés. Commenteestganisé ?

Hypotheses
- Le robot iymio a des capteurs.
Pourrions nous créer un passage a niveau avec les robots « Thymio » ?



Les éléves se sont donc lancés dans ce défi.
Les quesbnnements :
1. Combien de Aiymios seront nécessaires ?

On parle de passage a niveau, donc il nous faut un train, des voitures, des rails, et une route et uheayere.
faudra créer au moins trois programmes : un pour le train, un pour les voitures @bur le gardebarriere.

2. t 2 dzNJ f 0 NIA/dzay UpHMIGIAS & alyRf & K | yS RAaOdzaaArzy
j dzQAt SEA&GEFAG dzy Y2RS 2dz £ S NRo20G adA Gl Al dmiS £ A3
suvrait.

Le programme du train:

Les capteurs utilisés sont les deux du dessous. &
4 lignes de programme|: " m
—S1 le train ne détecte rien alors il avance. L
—Si le train détecte quelque chose alors il s'arréte. " m
-Si le train détecte quelque chose & droite mais rien a | | L

gauche alors il tourne 4 gauche. Sow on m
-Si le train détecte quelque chose a gauche mais rien a L

Q

droite alors il tourne a droite. o5 m
1 1

3. Pour la route, on pourrait utiliser des planchesipfaire des obstacles que layimio éviterait.

4. Pour le passage a niveau, une disdu8sy a QSy i YS hydiadni adahc@rpduNdoduéarlef S ¢
passage aux voitures. Apres obseiwatde différents passages a niveau sur internet, les éléves se rendent
O2YLIIS 1jdzQdzyS o NNASNBE RSAO0OSYyR t fbarrieseylen suRldgmioNI Ay
on peut accrocher des Lego

- Ou placer cette barriere2Eomment R OG A 2 Yy SNJ K

- Comment positionner le robot ?

Un moteur fait fonctionner la barriére : un moteugra lié a la barriére. Dans layimio, nous savons que les
roues tournent grace a leur moteur. La barriére sera donc fixée sur une roue.

Lesélevesnesont & G 2dza RQF O02 NR Ol KNleaele sé ¢asséra oNMAIgING Sa G YA
avancera. Fadl que le robot avance ? Comment le positionner pour que la barriere ne soit pas détruite et que le
robot reste fixe ?

Aprés quelques essais, les @séVe placent sur le dos.

Organisation :

0 7 groupes de 3 éléves sont faits :

0 deux groupes qui programment la voiture,

0 deux groupes qui programment le train,

0 trois groupes qui programment le passage a niveau,

'y ANRdzZLJS &S OKI NHdgrame$S ONANS Sy Yvz2d4da fSa LI
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fonction des attentes.

Quand les programmes sont faits, les éleves reviennent en grolaggse et les différents programmes sont
testés, améliorés.

Pour le passage a niveau, un probleme apparait : la vitesse de descente et de montée de la barriére est
primordiale pour que cellei it captée par les capteurs dinyimio-voiture.

De plus, lors du festival, il apparait que le prograntieda barriére doit étre inversé. Une modification sera faite
sur place.

Programme ASEBA du garde barriere

] - Thymio - ver. 153 - o

ty @6 00 @ 2

Compiltion terminée avec sutcis
m m
H )

[

Passage 4 niveau

Le passage 4 niveau est une invention qui sert 4 laisser passer les voitures sur une voie de
chemin de fer Les premiers passage a niveau étaient manuel.

En 1949 les passages a niveau évoluent.ils deviennent automatiques. Ils marchent avec des
capteurs, une barrre Les capteurs captent les trains (quand ils sont proches) et referment la
barriére.

B D]

N o

(el e o oto, |
To% M %3] Les regles de sécurités :
—*
1, .
‘lllw’— Q -8ila barriére se ferme, alors n'essaver pas de passer.
% -S1vous vous approchez d'vn passage & niveau, alors ralentissez

-Le code de la route accorde la priorité absolus aux trains.
-Aprés le passage dutrain, attendez louverture compléte des barriére pour redémarrer.

| Aty E [ ] Ne vous arrétez jamais sur la voie ferrée.
[N
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Traces écrites de recherches
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Légender une image

! la terrasse.

Les traces blanches ressemblent a de la

« fiente » d'oiscaux.

Les boules noires ressemblent a des morceaux
de souris ou a des crottes de renard, ou d'autres
animaux qui mangent des baies.

11y ades traces blanches et des boules ;)i;es sur
le toit de la cabane en plastique.

Il y a des traces blanches sur les poutres.

Nous rapportons les petites boules; noires a A
'école.

. Il y a des traces blanches et des boules noires sur




2 ..o rel

Aujourd'hws, vendred 4 novembre 2016, nous somvmes ollés chez Marise & Trossy pour
savoir ce qu ‘elle avait trouvé devant se maison. On @ vu des espéces de crottes par
terre sur sa terresse © du noir, du blanc.

In a regandé ailleurs, on @ wu des Troces sous le tot de ko maison et sur le toit de ko
setite maison. On n'a pas vu de nid. On o rapporté les « boules » 3 I"école.

N 2 san

- Je perse que les boules noires, ¢o peut Etre des morcesux de Sourts parce
qu'on voyait ko bouche, des yeux ef un nez. Je pense que je blanc ¢a peut Etre
du coca de chouette qu ¢ explosé par terre. Lowse

= Je pense que c'était des boules de poils recrochées por des chats, Manon

~ Je pense que ¢’ est des beules de chouette. Cest des boules qui sont faites par
les chouettes. J' o vu des poils sur les boules noires Dorione

- Je pense que le blanc, c'est du pipi d'cisess et que le gris marron c'est de o
peau d'amimal parcque c'est un pey plat. Coline

- Je pense que le noir, c'est des crottes de renord. Noé

- Je pense que le blanc ¢'est des croftes de pigeon. Mina

~ Je perse que le blanc ¢'est un pierre roclée s ko terresse qu o foit du blonc.
Clément

- Je pense que les boules noires sont des crottes de bites Qui mangent des
bétes, parce que dens le jordin de ma mamie ¢o n'arréte pas de foire ca. Elle
nettoie et ca revient tout I Temps. Camile

- Je pense que le blanc ¢'est du caca de chogette. Sabrielle

= Je pense que le blanc ¢ est du pipr de chovette Hugo

- Je pense que le blanc ¢ es? du pipi &' oisen: porce que chez mol J'al un nid
d'oisecu ef que il y e du blenc dessous. Je pense que ¢'est une souris morte
qQu’un ciseau a vouly manger mais il I'a recraché parce que ¢ érat trop gros,
Emma

= Je pense que le blanc ¢'est de la peinture. Noch

= Je pense que le marron ¢ est de la crotte de remard Marius

~ Je pense que le gris marron ¢ est un renard gui o recraché un ciseou. Adrien

~ Je pense que c'est un chat qui ¢ recraché une souris. Alix

~ Je perse le blanc c'est du coca d'cisesy Edovard

- Je penge que Ie marron ¢'est un renard Qui 0 mongé une souris et qui I’
recrochée. Lows

- Jeperse que
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Classe de CM1/CM2 C.LERY BERNEX
Chez Is plus grands en CM, aprées la mare et les recherches sur les étres vivants, voici de la technologie

(Prolongement aprés un travail sur le robot THYMIO, les éléves pratiquent la démarche expérimentale durant
toute leur scolaritédepuis le cycle 2)

&

Comment fonctionne le robot Ozobot?

Le robot Ozobot est un petit robot dont les programmes fonctionnent avec les couleurs : par exemple, si le robot
parcourt une séquence de petits segments roggmir ¢ rouge, il ralentit.

Les éléves n'ont pas cegéhent et doivent trouver le maximum de programmes en expérimentant en utilisant ce
gu'ils savent sur la programmation.

Une grande partie de ce travail est donc un travail de démarche d'investigation avec des formulations
d'hypothéses et des expérimentatien

C Mettre les éléves erdémarche d'investigation
- développer les savofiaire et savoiétre
- faire des allers retours entre modéles, conceptions et expériences ou observations

Les étapes du projet :

1 phase de découverte de 10 minutes
Les élévesoientle robot fonctionner : d'abord sur sa piste colorée puis sur une piste blanche ou une
piste est tracée aléatoirement par I'adulte avec des feutres. lIs font le paralléldeafm@actionnement du
NRPOo20 C¢CKe@YA2X ljdzQAfta O2yylAaasSyido

1 phase de manipulation lilerou les élévesnt le droit ce prendre le robot en groupe pdret des feutres.
Cette phase est trés courte également : 10 minutes

1 phase de 40 minutes de mise en lien collective avealdet Thymioet le travail de programmation.
Présentation du robo©bot en regardant et manipulant le robdRecueil des premiéres hypothéses
suite a la phase de découverte phase collectivele transmission aux autres groupes.

1 Rélisation d'une affiche pagroupe comprenant les 3 éléments d'un robot : programme, cajstet
déplacements : remplir en décrivant ce que nous savons sur Ozobot.

1 phase de 40 mingts guidée par un questionnement



Quel est le probléme a résoudre?

C Reformulation de la question : comment fonctionne Ozobot?

1 Qu'estce que je veux savoir? Les aiunes qu'il contient

1 Comment trouver mes réponses? En émettant des hypothéses et en les testant a travers des
dispositifs.

1 Que vaige tester? Mes hypothéses : par exemple, "S'il passe sur du rouge, alors il accélére."

1 Sur quelle partie se focaliser? $es détecteurs et les coules de I'Qobot, mais pas sur sa forme
(pas évident pour tous).

1 Que doisie noter? Mes hypothéses, les expériences et les résultats.

I Phase de 15 minutes de réflexions et de notations des dispagitéfd'on veut mettre en plee
1 Phase de 20 minutes d'expérimentations dgpotheses par groupe

1 Phase de mise en commun des hypothéses et expérimentations des groupe

C mes résultats sonils en accord avec ceux des autres groupes?

1 Phase de présentation et d'échanges sur les digjisset les résultats
C de nouvelles hypotheseapparaissent....

Ozobot est placé sur papier calque afin de pouvoir
observer les capteurs par transparence

1. Ozobot roule sur des matiéres naturelles (feuilles d'arbres).
On ramasse une feuille d'arbfanée et on fait rouler @botdessus.

Mais Czobotne peut pas avancer car la feuille n'est pas parfaitement plate. Nous observons que ses roues sont
petites. Par contre, on observe qu'il roule un peu et parcourt la feuille mais en restant plutét iardes

3 nouvelle hypothése : tdbotfait le tour d'une forme.
2. Ozobot peut faire le tour d'une forme.

On dessine la forme de la feuille d'arbre en utilisant un feutre marron. On observeapd@ait bien le tour de
la forme.

On dessine une autre forme : wdzdzNJzobot fait le tour mais ne peut pas tourner a I'angle formé en haut du
O dZzd#N3 détecteurs ne peuvent pas fonctionner.



3 nouvelle hypothése a tester plus tard : les détecteurs ne peuvent pas détecter a un certain angle.
3. Ozobotroule sur les cowdurs fonceées.

Nous dessinons un circuit fait de plusieurs couleurs. On observe que le robot ne passe pas sur le beige, ni sur le
jaune: il fait demitour. Cependant, deux beiges sont essayés et il se déplace sur un beige foncé mais pas clair.

4. (zobot peut devenir de toutes les couleurs.

AAAAA

prochaine séance)

3 nouvelle hypothése le robot ne passe pas toujours bien sur les tracés : I'épaisseur du tracé est importante.

5. Qzobot va plus vite sur le noir que sur le vert.

Dispositif de tracés de chaque couleur et de méme longueur (mesures a lanadjiée), puis chronométrage de
temps mis par le méme robot pour parcourir la méme distance : le tracé noir est terminé plus tot.




3 nouvel objectif mathématiques/sciences : construire unaghique de résultats avec des tracés de
différentes couleurs.

3 nouvel objectif d'améliorer le dispositif expérimental mis en place en premier

6. Les détecteurs s'activent selon I'épaisseur du tracé

Observation d'@obot sur un circuit tracé a la "va viteans mesure de I'épaisur, il ne passe pas sur oles
tracés de différentes épaisseurs.

Dispositif scientifique pour valider I'hypothésemesurer rigoureusement I'épaisseur de plusieurs tracés et les
varier : noter les mesures alessus de chaquedcé et vérifier.

Objectifs des prochaines séances

)

Ozobot peut suivre des formes mais I'angle est important : mesurer les angles des détecteurs avec des
outils de mesure : compas et rapporteur

Ozobotpeut devenir de certaines couleurs seulement : lestps?

Imaginer des dispositifs rigoureux de mesures des vitesses selon la couleur

tracer un graphique de ces résultats

continuer les tests d'épaisseur de tracés et noter les résultats

O O)x O)x O
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Dans la classénique des Faverges, aStP&Sa Sf § @3S & RwWici fuelquBs{quebtidanemants @
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Les articulations : Pourquoi nous ne pouvons pas bouger comme la Barbie gym que Loane a pas€uiei
de neuf ?

Hypotheses
- Parce que les humains ont des élastiques , des ligaments qui retiennent les os.
- tFNOS |jdzS y2dza | g2ya RSdzE a2NIiSa RQFNIAOdAZ | GAZY
nouvelle Barbie tourne de partout

Rechercles:
- H aA2NISa Rcalled\ylipliendzt telfed quiyfournent alors que la nouvelle Barbie tourne de
partout
C Nous avons testé toutes les positions rigolotes de Bakbi Y A &4 OS y @B ¢adaitmal!a NI €
- abyALWZ FGA2Y RORGEN GKS T 26driLIGYSX NI
- Reconstitution grace a des tendeurs des ligaments



Comment passe [I'électricité dans notre cerveau apres avoir observé des yeux de cochons présentés au Quoi de
neuf par Roby ?

C Comment sont refis les fils qui sont attachés aux yeux ?
Recherche
Découverte de la moelle épiniére grace a des documents (manuels et vidéos)
Modélisation qui a donné lieu a des recherchessaomment allumer une ampouleomment faire sonner le
klaxon, commentfa® T2y OG A2y Yy SNJ f QSYyaNBy Il 35S RS y2iNB NI Aazyy

QuesepasseAf t f QAYOISNRSdZNI RS y2GNBE O2NlJa f 2NAldzQ2y NB
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Pourquoi nos cétes bougent ?

5S02dz@SNIIS RS fQdziAf AGS Radtir®RRantekdK NI IYS Yl A& AyOl LI O,
Etude de la respiration a partir de manuels de sciences et de vidéo

Découverte du sang avec oxygene et dioxyde de carbbsa représentation rouge/bleu

Comment se forme le caca

l'LINB&a | @2ANI NBFf SOKA Sy RE&SldziliquiBes tui/syraiént de horeledbipsf S LINE
inquiétons nous du transit du caca !

5QF02NR al GNIyaFT2NX¥IGA2Y OKAYAI dzS 6 SO NBOKSNDK:

Création de ¢sunamin adz2NJ RAFFSNBy G a FfAYSYGa oLIAYyS>S adzONBX

Installaton de tuyaux représentant la longueur de nos deux intestins

al A& LINPO6ESYS Y vdzZryR 2y f NOKS dzy 202SdG RlIya €S G
est enroulé comme sur les représentations !

Découverte du muscle et création fbu de la course du caca au pgtdce au mouvement nécessaire pour que

la balle sorte de la jambe du collant)

Intestin de porc modélisation d’intestin



Les enseignantes du cycle 2 onttoalisé leurs pratiques autour de la pensée logique, les algorithmes et la
programmation de robots pédagogiques.

Initiation au code et a la programmation

Au mois de décembre 2016, nous avons découv€tibetto». La maitresse nous
a confié cet objet, enous a demandé de le faire fonctionner, puis d'en expliquer le fonctionnement.

%

<%, 4
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Au mois de février 2017, la maitresse nous a apporté un nouvel olgjietBluebot». A nouveau,
par groupe, nous avons cherché a comprendre son fonctionnement pourdegpk d'autres.

Au mois de mars et avril, nous avons travaillé avec le robot Thymio. Vous pouvez découvrir tout
ce que nous avons pu faire avec:|ui




Des schémas des le CP
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pémarche d'investigation
( fonctionne la Blue-Bot ?

( ommen
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Mise en commun :
1l fut I'allumer en appuyant sur les boutons qui sont en dessous. 11y en a un pour le

sm

Pour qu'elle se déplace, on appuie sur les fléches puis sur le bouton du miliew. Elle
fait fe chemin qu'on a enregistré.

Pour faire un nouvean chemin, il faut effacer ce qu'on & fait avant en appuyant sur ks
touche X.

Un peut aussi utiliser une plaque qui permet de commander Blue-Bot. 1] faut allumer
la plaque puis appuyer sur le bouton bleu pour la connecter avee Blue-Bot.

On place des jetons sur lesquels il y a des fléches (avancer, reculer, tourner i droite,
tourner & gauche), Il faut faire attention, il y @ un petit indice sur le jeton pour le

meture dans Ie bon sens. Puis, on appuie sur le bouton vert et Blue-Bot fait le chemin
qu'on lui a demandé,

A

]
J










Classe d€E2/CM1 Muriel VOLTE MARIN

Présentation: interdisciplinarité la littérature et la robotique.
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groupe puisse expérimenter le matériel.
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A partir du récitiittéraire, organiser un jeu avec les robots qui reprenne la trame narrative du conte ou du mythe.

[ Sa St5§03Sa 02YYSYyOSyid LI NI RSO2dz@NANI Sy a0ASy0Sa
schéma narratif du conte ou du mythe est pé&kdment découvert en littérature afin de déterminer les étapes
retenues du texte.
Compétences attendues
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et ludiques. lls gxoitent les moyens informatiques en pratiquant le travail collaboratif. lls maitrisent le
F2yOliA2yySYSylG RS t23A0ASt& dzadzSta Si &Ql LILINE LIN

9 LINBINIF YYSNI fSa RSLIFOSYSyiGad RQdzy NBO2I
NBEIfAaSN dzy S RS Y Féni K &aiela @péfidichier(ipkéIentér la 2igmarche suivie,

=

expliquer, démontrer, exploiter et communiquer les résultats de mesures ou de recherches, la réponse au

probleme posé en utilisant un langage précis.
lire, comprendre et interpréter un texte littéraire adeipa leur age et réagir a sa lecture
contréler leur compréhension, étre des lecteurs autonomes.

recourir a I'écriture pour réfléchir et pour apprendre.
réécrire & partir de nouvelles consignes ou faire évoluer leur texte.

= =4 —a =1

FRANCAIS A ldentification et mémorisation des informations importantegn

11 séances particulier: 2 séances

Lecture et ompréhension 9 des personnages,

: 9 de leurs actions
1 de leurs relations

A Mise en relation de ces informationsiens logiques et
chronologiques, indices, explicites ou implicites, internes au texte
externes (inférences)2 séances

A Identification du genre et de ses enjeunnivers, personnageypes
des lecteurs et/ou des destinataire4 séance

Litterature A Mobilisation de connaissancesieales et de connaissances portar]

sur l'univers évoqué par les textes séance
A Démarche guidée de production de textes

1 Recherche du lexique approprid séance
Expression ecrite 1 Elaborer des phrases, les enchainer avec cohéreha®ance
1 Trouver et organiser deséds pour élaborer une




scénarisation avec les robat® séances

A Recherche collective d'amélioration des textes produltsséance
A Ecriture de variations, a partir de nouvelles consigr@®longement

SCIENCES 1 Découverte de la programmatiates Thymios et des modes pré

7 séances LINEANF YYSA Sy RSYLAFDdESs RQAYy JS
T~ 1 Essais des parcours pour orienter le déplacement du Thy&io

: séances par éléeve

1 Prélever et organiser lésformations nécessaires a la résolution de
problémes a partir de supports variés: textes, tableaux, diagramm
graphiques, dessins, schémas, etc.

1 S'engager dans une démarche, observer, questionner, manipuler
expérimenter, émettre des hypotheses, en mdzint des outils ou
des procédures mathématiques déja rencontrées, en élaborant ui

Recherche par groupe du raisonnement adapté a une situation nouvelle.
scénario possible

{ Tester, essayer plusieurs pistes de résolution.

ARTS VISUELS ET HISTOIRE D découverte et expérimentation du travail en volume pour les déco
ARTS 3 séances Identifier des personnages en lien avec les mythes antiques, les
https://mythologica.fr/grec/gorgo fondateurs
ne.htm 1 Mettre en relation un texte et plusieurs de ses illustrations ou

ol transpositions visuelles

= =

LAMYTHYMIOLOGIH.E DESTIN DE PERSEE
Ateliers de programmation robotique

{OSY I NA2 RQdzy 2Sdz NB (i Nitipssv@MAoditbg. domiv&ch e kidySYbey&i=ousS NE S |

Evénement Action du jeu

Persée en quéte Trouver le mode jaune explorateur pour éviter les plots obstacles

Se dirige vers les Dieux Orienter le robot vers les figurines des dieux en calculant ses trajectoires

Vaincre les monstres Gorgoney Faire reculer les mongs en mode rouge

Rejoindre Andromede
£ f SNJ £ f Q! ONXR| Suivre en mode vert



https://www.youtube.com/watch?v=eHi4yIyYbog&t=94s

Elément de customisation du Thymio

Lecture du mythe

PROLONGEMENTS

9 Utiliser le logiciel de programmation VPL Aseba pour affiner le storytelling dans les mouvements,
apparences et événements.

A partir dss modes préprogrammeés ou programmeés, faire correspondre les différents comportements avec des
FOGA2y&a RS LISNR2yylF3aSa RSa O2yidSa SdidRRASa FFAy RQS

BILAN

[ QF LILINR OKS  LJ dzNA RAAOALI Ayl ANB Rdtiqud st treR ferfighSddiley ét &
mobilisatrice pour les éleves.

[ QF LILINBLINR F GA2y SG f QAYGISNIINBiOlIGA2Y RSa Oz2ydaSa Si
manipulation qui en découlent.

Les éléves ont d0 durant les différentes séance¥ I A NB LINB dz@S RQF NBdzYSyidl G§A2Y

propositions de scénario ludique afin de respecter les étapes du récit mais aussi afin de réajuster les différente:
propositions aux parametres tangibles des possibilités offertes par lerielté

Les textes ont été étudiés et réorganisés avec des attentes connues des éléves, celles de raconter les étapes
récit avec des personnages repris par les robots. Le storytelling associé a cette démarche a permis de fair
ressortir les trais caractistiques des lieux et des personnages qui ont été des éléments associés a la création du
parcours.

[ QS vy a S Apa ghseyvarSin réel engagement de tous les éléves, notamment ceux en difficulté qui ont pu agir
et participer dans un domaine que chacuroadait sans préequis. Leurs interactions ont été bénéfiques pour le
IANRdzLIS SG Afa& 2yid Lz RIyad dzy OFRNB Y2Aya aoz2ftl ANB
/| SOA &aQSELX AljdzS FdzaaA LI N dzy S RSYl NXlfiper lesledshisieNlés? v v
propositions sous le regard adouci des pairs qui sont aussi astreints a la recherche de solution expérimentale.



Aunivé dz RS I 3ASadA2y Rdz 3 NPaOAIMponililie Synia@rielTyl ImpaseSun Sasaii O
en atelier permettant une organisation qui se flexibilise en temps et en esp@segroupes avancent a leur
rythme et les temps de restitution collective permettent a tous de connaitre le cheminement de chacun et de
répondre aux problémes résistantsyé& SYof S® [ Sa SalLl 0Sa RS tQsS02tS azy
situ qui modélise les actions et déplacements. Le corps est engagé dans les différents temps de construction, d
YIEYyALWz I GA2Yy 2dz RQ2 0endgageldt énfévmiyod coopérdtiea St §0Sa a2y

[ I RSYINDKS RQAYy@SaiAdaliAzy YSySS Sy a0OASyOSa LJ2 dzNJ
réussite du projet les éléves ont pu au départ formuler des hypothéses et les vérifier tout en observant finement
les conportements associés en fonction des parametres modifiés. Ce préambule expérimental pousse les éléves
GNRdz&SN) RSa aidz0Sa SiG RSa NBLRyaSa | dzE LINRBeorduS Y | ()
jdzA @t 2NRaS fQl Givikzys fI NBFEtSEA2Yy SG t1 ONB

Classe de GS/CP  |.MIONNET VACHERESSE

¢
(V)]
I+
O
A
(p))
Z

Découverte du robot Thymi&y Of  a&aS R
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Question Déroulement Résultats
Le robot Thymio| Les élévesitilisent le matériel par petits groupg
et discutent de leurs observations

Comment
fonctionnet-il ?

Que faitil en

fonction de sa

couleur?

Expression Les éleves travaillent par 2 ou 3.

écrite: lls décident ensemble dthemin que doit prendre

Ecris les actions | Thymio.

que doit faire 9y adziidS Afa NBRAISYI
Thymio pour se | modéles. o
rendre sur la
case verte en
passant par la
bleue.

Apche & droite

Programmation:
Comment
programmer
Thymio avec

f Q2 NRRY |

Les éléves cherchent, essai, testent en
coopérant et en testant les résultats.




Avec Buebot

Question Déroulement Résultats

[ iaemess 0
=

Denion i o o et 1 Oves e v

Quel chemin va prendre Blue
bot ?

v p— S5

=

T

 Bamm

S

& Décider du parcours a plusieurs,
ad coopérer, découper les fleches et
les coller.

Débat en groupe classe pour
recouper les observations de
chacun.

En observant le parcours du
robot, trouve a quoi sert chaque
carte.

Cubetto

Question Déroulement Résultats

CUBETTO

Cubetto doit aller sur la case de
f QF NDNB al ya LI
Essaye de programmer le robot
puis dessine le code sur ta fiche




Les éléve cherchent des
solutions, ils utilisent le robot
GFyd ljdzQAt a @S

Séance découverte Pré requis :Connaissance de la définition du robot (rolnligatoire).

Comment programmer CUBETT
pour que celuci passe par la
Y2y il 3ayS = £S5 (
pour revenir au point de dépaf

Classe de GS/CE2 B.GIRBEPRALEX LAI 't 9[ [ 9 RQ! . hb5! b/ 9




Notions de base de scratch (connaissance minimale du logiciel)

Observation d'Inobot par groupes et rappels sur la notion de robot
(capteurd moteurs /programmable).

9 Que retrouvonsous sur ce robot ?
Fiche l1égende a remplir (en lien avec l'activité réalisée sur le
Thymio I'an dernier

1 Comment programmer le robot ? Découverte rapide du
programme Scratch correspondant,

1 Quels type de blog ont été utilisés ? Qu'este qui change par
NI} LILI2 NI & fQdziAfAaaldazy RS f

Les CE2 de cette classe découvrent un nouveaudbol. Yy 202G ® o6F LINB & | @2 A NI G NI O ;
et programmé avec Scratch cette année.

2 - Observation du Séance réalisée sans connexion au robot, ce qui permet de travailler
programme Scratch binbme sur les ordinateurs.

Pré requis notions d'anglais pour éviter une longue expérimentation
notions de base de scratch (connaissance mmaé du logiciel)

Retour sur les bl utilisables pour programmer Inobot sous Scratch.
Comparez cette interface avec I'utilisation "classique” de Scratch.
(Les blocs mouvement, apparence, sons, stylo et capteurs ne sont pe
utilisés. Le bloc Donnée peut étre utilisé pour créer de nouxddocs,
Evénement peut étre utilisé pour "dialoguer" avec le robot via les touc
du clavier, Contréle est utilisé et peut étre couplé aux opérateurs. Ajo
blocs sera le plus important).

T Quels sont les mots connus parmi les programmes et les bioc
anglais ? (Nom des couleurs, mot espace...etc.)

1 Phase de manipulation de commandes simples : Combien le
robot peutil jouer de sons ? Combien de lumiére de couleurs
différentes peutil produire ?

Problématique: Créer un labyrinthe dans lequéd robot peut évoluer VS programmer le robot pour qu'il
franchisse le labyrinthe



Hypotheses utiliser les capteurs (impossible dans la version basic), utiliser des blocs distance et rotation un
gabarit pour le labyrinthe

/ 2LIAS RQSON} Yy RQdzy LINEINIYYS NBFEAAS L



6 Scratch 2 Offine Editor >
QERRE @ ricverv faonv Conseds Apropos

[5] Alicia aymeric
TTS100.8ot: Distance WD
TTS 1n0-Bot: Light level WM
TTS1n0-Bot: Sound level I

TS In0-8ot: Battery level WD

Lutins Nouveau lutin
i
InO-Bot
Sa
1 e e

a/an

Classe de CM1/CM2 E.LEDEZ THOLLON LES MEMISES

Le projet de la classe de CM1/CM2 du village de THOLLON les Mémises, avec le jeu du crépier psychorigide, a
LISNXYA A& RQI 0@udsSanpéRbieesy 2 Y 0

- Pensée Informatique

- 58S02dz@SNIS RS fF y2iA2y RS GNA Si RQIFIf3I2NAGKYS
- DSO2YLR aAlAlene cdnper en LAbhE Simple

- Résolution de probléme concret

- Questionnement autour des solutions : existence, unicit@stmction, complexité

- Raisonnements algorithmiques et logiques

- Expliciter ses procédures

La problématiqgue

I £ FAY RS al 22d2NySSI dzy ONEXLIASNI RA&ALIRZAS RQdzyS LJ
psychorigide, il décide de trier sa pitke crépes, de la plus grande a la plus petite. Pour cette tache, le crépier

peut faire une seule action : glisser sa spatule entre deux crépes et retourner le haut de la pile. Commeiit doit
procéder pour trier toute la pile ?

Matériel : 5 planchetts de tailles différentes représentant les crépes.

NB : Dans un premier temps, ne pas tenir compte de la couleur présente sur une face.
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maximum sont nécessaires pour trier la pite

Etape 2 JOUER A PROGRAMMER A2 joeur§ Qdzy Said f Q2NRAY Il 4§SdzNE £ QF dzii NF
AYRAILdzS 2N} fSYSydG €Sa AyadaNHzOGA2ya ljdzA LISN¥SGenSy i |
les instructions proposées par le programmeur.

Etape 3t whDw! aa9w ! [Q! 9! D[ 9 ! H 22dzSdzNRX I O2q¢/aA Iy
le programmeur ne regarde plus le tas de crépes. IL doit donner les instructions sans vépdss c

Etape 49/ wL ¢! w9 59 [ Q![DhwL¢l a9 9ONANB fI aSljdsSyoOoS RQ’
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Prolongement:

Chaque crépe a deux faces différentes f Q deyN$Uf SSE  QF dzi NB y 2y @ [ S ONX LI ¢
systématiquement la face brillée en dessous. Refaire les étapes avec cette nouvelle régle.
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