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Un regard surile.cerveau

Une séquence du projet Les écransy'le cerveau... et I'enfant

Résumé

Cette séquence a pour objectif de faire découvrir aux éléeves comment les nouvelles technologies permettent
d’étudier le cerveau et son fonctionnement, aprés avoir éventuellement observé un cerveau d'animal avec leurs

propres yeux.
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Materiel Pour chaque groupe d’éleves: -
™ e Une cervelle de mouton ou de porc ]
. o
e Fiches 31, 32, 33 o))
o
Objectifs L . . - =
— e Faire découvrir comment les nouvelles technologies permettent d’étudier le cer- S
L\E‘;‘J veau et son fonctionnement
Compétences J Pratlguer une demarche d’lnvestlga’tlon: savoir observerf .questlonner .
t illees e Exprimer et exploiter les résultats d’une recherche en utilisant un vocabulaire
ravai scientifique
Lexique Cerveau, cortex cérébral, lobe du cerveau
Question initiale

L'enseignant rappelle les réponses énoncées lors de la séance initiale lorsqu’il avait demandé «que
savez-vous sur le cerveau? ». « C’est un organe logé dans le crdne, c’est gris, c’est mou...». S'il avait
proposé aux éléves de dessiner un cerveau ou le systéme nerveux, c’est I'occasion de revenir sur ces
représentations et de proposer de comparer leurs dessins et leurs idées préalables avec un cerveau de
mouton ou de porc et des images extraites d’un livre d’anatomie.

Activite : observer un cerveau d'animal

Les éleves sont divisés en groupes et chaque groupe recoit un cerveau (de porc ou de mouton).
L'enseignant demande a chaque groupe d’observer sa taille, sa forme, sa couleur, son aspect (lisse ou
plissé), les différents plis, profonds ou pas, et — a I'aide d’une petite cuillere jetable ou d'un gant - sa
consistance (plutét molle, mais pas trop fragile). L'enseignant pourra effectuer une coupe et montrer
que le cerveau se compose d’une partie superficielle grise (le
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cortex cérébral) et d’une partie profonde blanche (la substance | .. . P
blanche). Il fera remarquer que le sang ne s’écoule pas quand
on coupe le cerveau, alors que chez I’animal vivant, le cerveau
contient beaucoup de sang.

Les observations

sont notées dans le
cahier d’expériences
de chacun et ensuite
mises en commun
et écrites au tableau.
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Activite : Quelques fonctions du cerveau chez 'homme

Apres les observations directes du

cerveau d’animal, I'enseignant
donne a chaque groupe une o
copie de la fiche 31 qui montre gk -
un schéma du cerveau humain
vu de profil, ou les 4 lobes
principaux sont teintés par des
couleurs différentes. Les éleves
lisent le texte de la fiche qui
indique certaines des fonctions

| &5 fanclions

attribuées a chaque lobe: des Inaas du
. cervas1 humain
— le lobe frontal: pensée et

imagination, contrdéle des

émotions, controle de l'atten-

tion, contréle du mouvement, langage (production du mot, signification du mot), perception (odorat);
— le lobe pariétal : perception (toucher, got);

— le lobe occipital : perception (vision);

—le lobe temporal: perception (audition), langage
(son du mot).

L'enseignant distribue a chaque groupe la fiche 32
et demande de découper chacune des 6 images,
puis de les placer sur les lobes correspondants
du cerveau. Chaque pomme illustre une ou des
fonctions du cerveau:

— une image représente |'audition, avec le son de

la pomme qu’on croque; une autre le toucher;

une autre le godt; une autre la vision et une autre
encore |'odorat avec le parfum de la pomme;

— sur une étiquette est écrit le mot « pomme » : ceci fait appel au langage pour la signification du mot
et a la vision pour sa lecture.

Chaque groupe compléte sa fiche 31 en y placant les étiquettes. Les fiches sont accrochées au tableau,
les réponses de chaque groupe sont comparées et discutées.

Note pédagogique

Des réponses variées peuvent émerger de la discussion. Certains éléves auront pu placer I'étiquette
pomme sur le lobe occipital et d’autres sur le lobe frontal: les deux sont justes. Certains autres
pourront avancer que |’on peut penser a une pomme, sans la voir, sans la toucher...

Discussion

Le maitre demande: «avez-vous des idées sur la facon d’observer ce qui se passe dans le cerveau, sur
la facon dont les scientifiques sont arrivés a dessiner la carte des lobes du cerveau avec les fonctions? ».
Les éleves débattent, proposant par exemple que I'on peut «faire des sortes de radios » ou «opérer le
cerveau ». Certains auront peut-étre des suggestions tirées d’une expérience personnelle ou familiale.
Pour en savoir plus, I’'enseignant distribue ou affiche au tableau la fiche 33.

Il leur explique que le cerveau peut étre étudié par des machines reliées a des ordinateurs: on peut
voir un enfant en cours d’examen, dans la machine. Puis il invite a observer I'image obtenue, projetée
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sur I’écran de l'ordinateur. C’est I'IRM
(imagerie par résonance magnétique).

Sur la fiche 34, que I'enseignant distribue
ou affiche au tableau, on voit que le lobe
occipital du cerveau est actif lorsque
I’enfant regarde un objet. Sur I'image, la
zone active est mise en évidence en rouge.

Note pédagogique

L'enseignant veille a ce que les éleves
ne pensent pas que seules les zones
colorées sont actives: tout le cerveau

Un regard sur le cerveau

est actif, méme pendant le sommeil et
méme lorsqu’on ne fait rien, lorsqu’on
ne pense a rien.
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Conclusion, trace écrite

La classe élabore une conclusion collective qui est inscrite au tableau et dans le cahier d’expériences.
Par exemple:

«Des machines tres compliquées aident a mieux connaitre le cerveau. Certaines zones du cerveau servent
plus a voir, d’autres plus a toucher, d’autres plus a entendre. Les ordinateurs aident les chercheurs a faire
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de la science. »
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Cerveau humain vu de profil sur une IRM.
L'enfant regarde un objet: le lobe occipital est actif.

(' Lobe pariétal )

( Lobe frontal ) &

(Lobe temporal )
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Cette ressource est issue du projet thématique Les écrans, le cerveau... et I'enfant, paru

aux Editions Le Pommier.

Elena Pasquinelli, Gabrielle Zimmermann,
Anne Bernard-Delorme, Béatrice Descamps-Latscha

Les écrans, le cerveau...
et I’'enfant

Un projet d’éducation a un usage raisonné des écrans
pour I’école primaire

Guide du maitre cycles 2 & 3

|
[EDUCATION

Un projet novateur a un usage raisonné des écrans pour I’école primaire
Dans no étés, le monde numérique est omniprésent. citant de ’intérét par les
i aines (notamment pédagogiques et
ment source d’i ude chez [es parents, les ens
. La main ¢ la pite a souhaité se saisir de ce sujet pour :
ir lui-méme les particularilés, les avantages el les risques des

sibilisé aux fonctions cognitives (perception, attention, mémoire...} dans la vie

Ale » ot devant les Gerans, Venfant saisiva que Ie a assi ant a découvri
et qu’il lui revient de le préserver et de I'enrichir. Il -méme des
réflexions en matiere de santé, de bien-étre mais au me. Il sera enfin a méme
de mieux utiliser ces outils et d'y trouver un intérét et un plaisir plus grands,

Un projet clés en main
L ¢f Venfant comprend :

cientifique qui d qui est compris par « écrans » et rappelle quelques

—le guide pour la classe, composé de
Les séances sont p: ¢ dif
Elles sonl conslruiles awlour d'une fonclion cognil
et dans le monde des écrans. Les différents parametres d'un enseignement fondé sur
investigation sont pr questionnement, débat, expérimentation, modé
recherche documentaire

— un glossaire, une bibliographie.

Un site Internet dédié propose de nombreuses ressources documentaives supplémentaires.

Les auteurs
Toutes quatre font partie de I'équipe f.a main & la pite.
elli est chercheur en philosophie el en sciences cognilives, Laboraloire Jean-Nicod

briclle Zimmermann est docteur du Muséum national d'Ilistoire naturelle.
Anne Bernard-Delorme est médecin, pédiatre, ancien chargé de recherche a I'In:
Béatrice Descamps-Latscha est médecin, directrice de recherche honoraire a I’

Lancée en 199 par Georges Charpak, prix Nobel de phys
du ministére de I'iducation nationale, La tmin d viSe & promouyvoir
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