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CE2 et cycle 3

Echanger, communiquer

Une séquence du projet Les écransy'le cerveau... et I'enfant

Résumé

Cette séquence a pour but d'aider les éléves a prendre conscience des différentes formes de communication qui
nous permettent d’échanger les uns avec les autres : verbale ou non. Dans un second temps, ils réfléchissent aux
particularités, avantages et risques que représente la communication a distance via Internet.



Seance 12 - £changer, communiquer

Durée
‘ 1h
Matériel Pour toute la classe:
= e Fiches 21, 22 (imprimées au format A3 ou projetées a |'aide d’un TBI)
&) Pour chaque groupe d’éléves:
e Fiches 23, 24 (imprimées en couleurs)
Objectifs e Faire prendre conscience aux éleves des différentes formes de communication qui

nous permettent d’échanger les uns avec les autres
* Faire prendre conscience aux éléves des particularités, avantages et risques, que
représente la communication a distance via Internet

e Pratiquer une démarche d’investigation: savoir observer, questionner
e Echanger, questionner, justifier un point de vue

Compé’rences e S’exprimer clairement a I'oral avec un langage approprié
e’ e Exprimer ses émotions et ses préférences
travaillees * Respecter les autres et les regles de la vie collective
e Faire preuve d’esprit critique face a l'information et a son traitement
e Utiliser I’outil informatique pour s’informer
Lexique Communication, coopération

L'enseignant invite la classe a remobiliser les idées exprimées lors de la séance initiale concernant la
maniére dont les écrans sollicitent I'une des fonctions du cerveau: exprimer ses pensées, communiquer
(parler, comprendre ce que les autres disent), échanger.

Question initiale

L’enseignant écrit au tableau la question initiale: « quels moyens avons-nous pour communiquer nos
pensées aux autres ? » La classe débat et quelques propositions sont inscrites au tableau, par exemple:
«nous pouvons dire nos pensées et les écrire ».
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L'enseignant affiche au tableau la fiche 21
et demande a la classe de I'observer. « De
quelle nature est ce document? — C’est un
dessin portant des bulles de dialogues, comme
dans une bande dessinée. »

Le maitre demande a la classe de décrire
I'image: «la scene montre quatre enfants
en train de choisir des desserts, a la cantine.
Celui qui est a gauche demande aux autres
de dire quel est leur dessert préféré. Les autres



répondent. Chacun a une réponse différente. » T
On va dire que le garcon a gauche s’appelle [?;ﬂef;ﬁ;éb
par exemple Axone. L'enseignant demande: . .
«comment fait Axone pour savoir ce que ses
amis préferent ? — Il écoute leurs réponses. —
Comment la lui donnent-ils ? — En parlant. Ils
expriment leurs préférences avec des mots. »
L'enseignant affiche au tableau la fiche 22
et demande a la classe de |'observer puis,

a nouveau, de décrire l'action. Les éleves
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donnent leurs réponses, par exemple: « c’est
la méme scéne, Axone demande a nouveau

aux autres quel est leur dessert préféré, mais
ils ne disent rien ». Le maitre demande alors: « Axone a-t-il malgré tout des indices pour pressentir les
préférences de ses camarades 7 » La classe discute, proposant par exemple que «ils fixent du regard les
desserts qu'ils préférent », que « celui en vert est en plus penché vers les cerises », etc. Les éléves débattent

du fait qu’il existe d’autres moyens pour s’exprimer: «le regard, les gestes, les grimaces, les mimiques, ... §
», par exemple « c’est utile lorsque quelqu’un ne parle pas notre langue », etc. Autrement dit, nous avons K=
un langage n’utilisant pas de mots, un langage du corps dont certains aspects sont universels (par g
exemple montrer du doigt ou nous pencher vers quelque chose qui nous intéresse). é
Notes pédagogiques o
— Les enfants atteints d’autisme ne peuvent s'intéresser ni au visage, ni au regard. Cette séance peut donc [y
étre difficile pour eux. Si un enfant autiste se trouve dans la classe, I'enseignant veillera a ce qu'il puisse %
participer a la discussion comme il le peut, par exemple en analysant les autres éléments de la scéne. =
- Le langage des signes peut étre évoqué. La langue des signes est en effet une langue a part g
entiére, avec son alphabet et sa grammaire. _é'j
L'enseignant demande a la classe: «connaissez- t\'l
vous des situations ou nous communiquons avec :;
d’autres personnes sans les avoir en face de nous, ‘-=J
sans les voir? » Les éléves évoqueront peut-étre =]
le téléphone, les lettres et les cartes postales, les ‘8,"

messages instantanés, les « chats», etc. La classe
débat alors du fait que — dans ces modes de
communication — nous n‘avons pas acces ni aux
postures ou gestes du corps, ni aux expressions du
visage de la personne a qui nous parlons. «Pour

comprendre, nous n’avons que ce qu’elle nous dit
ou ce qu’elle nous écrit. » Certains éléves souligneront peut-étre, a partir de leur vécu, que «parfois on
risque de comprendre de travers » si on n’a pas la personne en face de soi.

Notes pedagogiques

— Eventuellement, le maitre pourra évoquer différentes formes d’écriture (par exemple idéogramme,
icone, pictogramme, phonétique) et différents supports dont le papier et les écrans. D’autres
exemples pourront étre cités, comme la communication en alphabet morse, que I'on peut écrire
ou envoyer sous forme de signaux (lumiere, sons, gestes,...).

— Les éleves pourront citer les communications vocales par ordinateur, qui permettent de voir
Iinterlocuteur.
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Conclusion, trace ecrite

La classe élabore collectivement une conclusion qui est écrite au tableau et sur le cahier d’expériences.
Par exemple:

« Pour exprimer nos pensées, nous parlons mais pas seulement : nous utilisons aussi les gestes, le regard.
Cela manque quand nous n’avons pas en face de nous la personne a qui nous parlons. »

Note pédagogique

Pour les éléves en cycle 3 la séance se poursuit avec une activité qui concerne la communication
«al'écran», c’est-a-dire a travers Internet. Cette activité pourra étre réalisée avec des enfants plus
jeunes si I’enseignant considére qu’elle est intéressante pour sa classe et qu’Internet est déja assez
familier a ses éléves.

Cette activité ne nécessite ni connexion Internet, ni ordinateur.

Activité : le reseau des amis des desserts (cycle 3)

L'enseignant répartit la classe par groupes de quatre ou cinq éléves et distribue a chaque groupe un
exemplaire de la fiche 23.
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Le maitre demande a chaque groupe d’observer le document, de relever les différents éléments qui
le composent et d’expliquer, en quelques lignes, leur interprétation de ce qu'ils voient: «que font les
personnages ? »

Dans chaque groupe, un secrétaire prend en note les idées sur son cahier d’expériences; la classe
procéde a la mise en commun et les idées sont résumées par le maitre au tableau. Par exemple: «on
voit des enfants assis devant un ordinateur, et il y a un loup. On reconnait les enfants francais qui étaient
a la cantine, mais il y a aussi d’autres enfants d’autres pays du monde. Tous tiennent un dessert,; ¢a doit
étre leur dessert préféré. Au-dessus de chaque dessin, on voit la fenétre de la messagerie qu’ils utilisent
pour communiquer avec ce qu’ils se disent ainsi que leur « pseudo » et le drapeau de leur pays. Une carte
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du monde montre ou se trouvent ces pays. Comme a la cantine, Axone demande « quel est votre dessert

préféré ? » et les autres envoient leurs réponses en écrivant a I'ordinateur. »

Par ses questions (si elles ne naissent pas spontanément de la conversation de la classe), le maitre

anime le débat. Voici quelques exemples:

e « Est-ce que les personnages sont réellement ensemble dans un méme endroit ? comment communiquent-
ils? par écrit ?» Ces questions permettent de remobiliser les conclusions de la premiere activité et
de souligner que les personnages, dans ce dessin, communiquent par écran interposé (ici par une
messagerie instantanée) et ne se voient pas.

* «Quels sont les enfants qui se voient dans la journée ? » : c’est I'occasion d’évoquer qu’Internet permet
aux enfants des fiches 21, 22 de prolonger leur conversation et de rester en contact.

® « Que leur permet Internet, vis-a-vis des enfants d’autres pays 7 »: ici, Internet permet aux enfants
francais d’entrer en contact rapidement et facilement avec des enfants habitant trés loin, sur d’autres
continents, de découvrir leur culture (ici les desserts de leurs pays) et de partager la leur avec eux.

* «Que pensez-vous des pseudos utilisés par les personnages ? est-ce que ce sont leurs vrais noms ? pourquoi
utilisent-ils des pseudos ? pouvons-nous apprendre des choses sur eux par ces pseudos ? » C'est la question
de l'identité sur Internet qui est évoquée ici. Les éléves évoqueront peut-étre que les enfants ont
choisi un pseudo pour étre masqués et ne pas donner leur vrai nom. Certains remarqueront peut-
étre que ces pseudos donnent tout de méme des indices sur ceux qui les ont choisis. Par exemple,
Steph2000 donne peut-étre une partie de son prénom (Stéphane?). « Blackbird », le pseudo de
consonance anglaise, peut tromper sur son origine, mais renseigne peut-étre sur la couleur de
ses cheveux (la classe voit que c’est le cas). «Foot4ever» aime probablement le foot (ce que ses
vétements visibles sur le dessin confirment a la classe). «Floridakiss» habite sans doute en Floride,
etc. Certains pseudos, en revanche, sont complétement trompeurs: le pseudo « MissCaramel » laisse
penser que I'on communique avec une mignonne petite fille, mais les éleéves voient sur le dessin
que MissCaramel dissimule un loup et ils comprennent aussi que les enfants du réseau «Les amis
des desserts» ne peuvent pas du tout s’en douter.

e «A votre avis, qu’est-ce que le loup vient faire ici sur cette image ?» C'est I'occasion de s’interroger sur
I'identité des gens avec lesquels on risque d’entrer en contact par Internet. Ici, le réseau a permis
a plusieurs enfants de se rencontrer et de se faire des «amis». Mais n’y a-t-il pas un probleme? Les
éleves répondront que c’est le loup. Mais Axone et ses amis ne peuvent pas soupconner qu’un loup
se cache derriere le pseudo sucré «MissCaramel». A la question: «quel est votre dessert préféré ?»,
MissCaramel répond «des bonbons». Mais I'image que les éléves voient montre que le loup ment,
puisqu’il tient un morceau de viande. La question de la prudence, des précautions a prendre sur
Internet pourra alors étre abordée, de méme que la facilité a mentir si on sait que I'autre ne peut
VOous Voir.

Enfin, I'enseignant distribue a chaque groupe un exemplaire de la fiche 24 représentant le «dessert
international » créé par les personnages (page suivante). Il demande: «que représente ce document?
comment ce dessert international est-il né 7 » La classe fait ses propositions, évoquant peut-étre le fait
que ce dessert a été concu «a partir des préférences des enfants qui discutaient des desserts sur I'image
précédente ». Le débat s’engage sur les possibilités de collaboration qu’offre Internet: «on peut créer
des choses avec des gens habitant loin s’ils parlent une langue qu‘on comprend », « par courrier, ¢a aurait
pris trés longtemps », « au téléphone, ils n‘auraient pu se parler que deux par deux », etc.
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Notre « dessert international »

ecloir au chocolat
0

[' goufre
Fuse

i_-' carise
Ferey
':I minkbonbon

danut g
. yaourt ﬂ
jy‘k-h"""'--..— riz au bait lal

perle de coco a

‘____' morcaay da papays

kacs

colpa ah varra

Ut dastart cohgu par:
Bluckbird, Boutonder, Floridakizz, Festdewar GoldanDrogondd Kappalita, MlssCaramel, PotltRenard, Staph2000

Note pédagogique

L'enseignant veillera a ce que la discussion ne porte pas seulement sur les «risques d’Internet »,
mais sur les avantages de cet outil en termes de partage d'information instantané (dans I'exemple
présenté: découvrir d’autres modes de vie, s'informer), de communication rapide (établir une
relation a distance avec des enfants du monde entier, garder les relations avec des amis qui sont
partis, ou avec la famille lointaine) et de collaboration facile (comme le dessert international, mais
bien sir d’autres thémes peuvent étre I'objet de collaboration).

Conclusion, frace ecrite

La classe élabore collectivement une conclusion qui est écrite au tableau et sur le cahier d’expériences.

Par exemple:

«Sur Internet, nous pouvons partager ce qui nous intéresse avec d’autres enfants, méme s’ils habitent loin.
C'est tres enrichissant de découvrir d’autres pays et d’autres modes de vie et de pouvoir collaborer, méme
si on est loin. Cependant, quand nous ne voyons pas la personne avec laquelle nous communiquons, il est
parfois plus difficile de comprendre qui elle est et ce qu’elle pense réellement. Nous pouvons étre trompés

et des personnes avec des mauvaises intentions peuvent profiter de notre confiance. »

Contribution a la « Charte pour bien utiliser les écrans »

Au terme de cette séance, la classe écrit collectivement une recommandation a ajouter a la « Charte
pour bien utiliser les écrans» et I'inscrit sur I'affiche installée sur le mur de la classe lors de la séance

initiale.
Par exemple:

«Il faut savoir profiter des possibilités d’Internet tout en étant trés vigilant : il faut faire attention a ce que

nous partageons et aux personnes avec qui nous échangeons. »
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Quel est votre
dessert préféré ?
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Cette ressource est issue du projet thématique Les écrans, le cerveau... et I'enfant, paru

aux Editions Le Pommier.

Elena Pasquinelli, Gabrielle Zimmermann,
Anne Bernard-Delorme, Béatrice Descamps-Latscha

Les écrans, le cerveau...
et I’'enfant

Un projet d’éducation a un usage raisonné des écrans
pour I’école primaire

Guide du maitre cycles 2 & 3

|
[EDUCATION

Un projet novateur a un usage raisonné des écrans pour I’école primaire
Dans no étés, le monde numérique est omniprésent. citant de ’intérét par les
i aines (notamment pédagogiques et
ment source d’i ude chez [es parents, les ens
. La main ¢ la pite a souhaité se saisir de ce sujet pour :
ir lui-méme les particularilés, les avantages el les risques des

sibilisé aux fonctions cognitives (perception, attention, mémoire...} dans la vie

Ale » ot devant les Gerans, Venfant saisiva que Ie a assi ant a découvri
et qu’il lui revient de le préserver et de I'enrichir. Il -méme des
réflexions en matiere de santé, de bien-étre mais au me. Il sera enfin a méme
de mieux utiliser ces outils et d'y trouver un intérét et un plaisir plus grands,

Un projet clés en main
L ¢f Venfant comprend :

cientifique qui d qui est compris par « écrans » et rappelle quelques

—le guide pour la classe, composé de
Les séances sont p: ¢ dif
Elles sonl conslruiles awlour d'une fonclion cognil
et dans le monde des écrans. Les différents parametres d'un enseignement fondé sur
investigation sont pr questionnement, débat, expérimentation, modé
recherche documentaire

— un glossaire, une bibliographie.

Un site Internet dédié propose de nombreuses ressources documentaives supplémentaires.

Les auteurs
Toutes quatre font partie de I'équipe f.a main & la pite.
elli est chercheur en philosophie el en sciences cognilives, Laboraloire Jean-Nicod

briclle Zimmermann est docteur du Muséum national d'Ilistoire naturelle.
Anne Bernard-Delorme est médecin, pédiatre, ancien chargé de recherche a I'In:
Béatrice Descamps-Latscha est médecin, directrice de recherche honoraire a I’

Lancée en 199 par Georges Charpak, prix Nobel de phys
du ministére de I'iducation nationale, La tmin d viSe & promouyvoir
de science et de technologie de qualité : http://www.fondation-lamap.or
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