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Sequence de classe

Identifier les especes qui nousentourent

Cette ressource s’inscrit dans le projet (etape &/7).

Les problématiques en lien avec la biodiversité sont aujourd’hui bien présentes dans nos esprits. Mais
gu’entend-on précisément par « biodiversité » ? Et pourquoi la biodiversité est-elle si précieuse pour nos
sociétés ?

Le projet propose un éveil des éleves au monde vivant qui les entoure en choisissant
I'univers des oiseaux comme porte d'entrée. Il présente quelques notions scientifiques fondamentales
sur le monde vivant. |l pose des bases sur la maniére dont le savoir est produit. || motive une action
collective et éclairée en faveur de I’'environnement.

Au cours de cette étape, les éleves apprennent a observer et a décrire de maniére rigoureuse et précise
les étres vivants, a la maniére des scientifiques.

La séquence en un coup d’ceil

eles éleves découvrent un jeu d'identification des espéces d'oiseaux et se heurtent a sa
difficulté.

J

eLes éleves obtiennent une aide : une fiche de vocabulaire de description. En rejouant au
méme jeu, ils découvrent qu'un vocabulaire précis est indispensable pour décrire
correctement un étre vivant.

eLes éleves dressent un bilan de I'exercice d'identification des étres vivants et de
I'observation scientifique.
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Activite : [dentifier quelques oiseaux communs

Déroulé et modalités

Matériel

Questionner le monde du vivant, de la matiere et des objets

Les éleves jouent a un jeu d'identification de quelques oiseaux et
apprennent ainsi a porter leur attention sur des caracteres anatomiques
précis.

1h

Par groupe d'éleves :

o un Qui est-ce ? des oiseaux (fiche 1) (un par éléve) ;

o optionnel : un support pour disposer les cartes (celui du jeu original
ou des porte-lettres d'un jeu de Scrabble)

o les planches d'anatomie (fiche 2).

Note : Deux exemplaires du jeu de cartes de la fiche 1 sont distribués a chaque
groupe (un des deux sert pour piocher les cartes a faire deviner). Le jeu peut étre
fait en atelier (pendant que le reste de la classe travaille sur une autre activité) afin
de limiter le matériel.

Message a emporter

Connaissance : Pour identifier les étres vivants qui nous entourent, il faut repérer des caracteres qui
leur sont propres. Pour décrire ce qu'on observe et parvenir a identifier ce gu'on observe, un
vocabulaire scientifique est nécessaire.

Savoir-faire : Observer des animaux de |'environnement proche.
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Phase 1: Premieres tentatives (15 minutes)

» L'enseignant répartit les éleves en groupes de deux. Chaque groupe recoit un jeu complet, c'est-a-
dire :

e Deux paquets de 24 cartes (un par joueur), disposées a plat ou mieux sur un support dédié.

e Une pioche formée des mémes 24 cartes, d'ou chaque joueur tire a tour de rbéle une carte (qu'il
garde face cachée): c'est |'espece que son adversaire doit découvrir. L'enseignant peut
distribuer les cartes lui-méme (et se contenter d'un paquet pour toute la classe), mais les éléves
aiment bien tirer leur carte au hasard !

> L'enseignant présente les régles du jeu: « A chaque tour, un des joueurs pose & l'autre une
question a laquelle ce dernier répondra par oui ou par non. Le but du jeu est de deviner en premier
quel est I'oiseau caché de |'adversaire. »

» Au bout de quelgues minutes, I'enseignant interrompt les éléves. Ceux-ci devraient dire que la tache

est tres difficile. Et c’est bien normal : tous ces animaux se ressemblent de prime abord ! Pour
mener a bien cette mission, les éléves ont compris qu'ils ont besoin de reperes.

Phase 2 : Le vocabulaire scientifique a la rescousse (15 minutes)

» L'enseignant présente aux éleves la planche d'anatomie (fiche 2) qui détaille
les différentes parties du corps d'un oiseau puis en distribue une a chaque
groupe. Il propose de reprendre le jeu, en s'appuyant cette fois sur le
vocabulaire de la planche.

> |l passe dans les rangs pour guider les éléves en difficulté, en leur suggérant
d'utiliser un critere en particulier, par exemple la couleur de la calotte. Cela suffit généralement a
progresser. Les éléves percoivent ainsi facilement I'intérét d'utiliser un vocabulaire précis.
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Phase 3 : Bilan (15 minutes)

L'aspect ludique de cette activité aura facilité I'implication des éléves. Cependant, il est nécessaire de
prendre un temps d’explicitation du travail effectué, sans quoi les enfants auraient I'impression d’avoir
seulement joué a un jeu sur les oiseaux.

» L’enseignant donne quelques précisions en groupe classe :
o |dentifier les étres vivants n'est pas toujours facile pour au moins deux raisons :

- certaines espéces se ressemblent ;
- certaines conditions d'observation sont défavorables (par exemple, on voit moins les couleurs a
contre-jour).

e Pour déterminer précisément |'espéce a laquelle appartient un étre vivant, une observation rapide ne
suffit pas. Il faut s'appuyer sur des critéres précis (trouver I'animal « beau », par exemple, n'est pas
un bon critére, car cela dépend du go(t de I'observateur). L'utilisation d'un vocabulaire précis permet
de faire correctement ce travail.

» L'enseignant peut maintenant faire noter aux éleves la trace écrite, en s'inspirant du texte suivant :
« Pour identifier les étres vivants qui nous entourent, il faut repérer des caractéres qui leur sont
propres. Si on s'appuie sur un vocabulaire scientifique pour décrire nos observations, il est plus facile
de réaliser ce travail d’identification. »

Ritualiser I'observation et la description scientifique
L’enseignant peut proposer aux éleves de réinvestir les compétences acquises de plusieurs maniéres :

e En autonomie, dans le « coin science ». Pour cela, il dispose des images d’oiseaux a légender et place dans
des enveloppes la réponse attendue.

e Toujours dans le « coin science », il peut permettre aux éléves de jouer au Qui est-ce ? des oiseaux. Avec
les mémes cartes, il peut proposer, en adaptant le nombre de cartes a I'age des enfants, un jeu de Memory
ou de Kim (on enléve une carte au sein d'une collection et le joueur doit la retrouver).

e Lorsque les éleves racontent des anecdotes d’oiseaux observés chez eux ou sur le chemin de I'école,
I'enseignant les invite a faire I'effort de les décrire.
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Fichel- Le jeu

¥

Accenteur 5 Geai Grimpereau n
mouchet Etourneau des chénes des jardins

Grosbec Merle noir Merle noir
musicienne casse-noyaux [femelle] [male]

Mésange esange Mésange omeau
charbonniére huppée noire domestique [femelle]

Pic épeiche Pinson : Pinson Rouge-gorge .
[male] des arbres [male] du Nord [male] familier

Sittelle N Tarin 2 Troglodyte
torchepot des aulnes [maéle) mignon d'Europe [male]
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Mésange

a longue queue

;.Z\

Moineau

domestique [maéle)

Serin cini
[male)



Fiche 2 - La planche d’anatomie

Nugue
Moustache

Epaule

Aile

Patte
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