’3@3 FONDATION
¢~ Lamainalapate

POUR L'EDUCATION A LA SCIENCE

Guide d'utilisation de FizziQ Junior

Sciences et Technologie
/Cycle 3

Mise en garde : I'application étant en constant développement, certaines fonctionnalités
et/ou 'apparence de certaines pages sont susceptibles de changer. Ce guide correspond
a la version 1.0.108.

Concgue pour une utilisation sur tablette par des éléves de cycle 3 et développée par la
start-up Trapeze.digital, en partenariat avec la Fondation La main a la péate, |'application
FizziQ Junior facilite la mise en place d'activités expérimentales en sciences et en
mathématiques, basées sur la démarche d'investigation. L'application permet aux éléves
d'accéder aux capteurs de la tablette pour réaliser des mesures expérimentales et de
documenter leur travail dans un cahier d'expériences.
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Legendes

Navigation
: Retour a la page d'accuell
: Menu déroulant

O : Scanner un QR code

Cahier/Activité
. Ajouter un élément au cahier

: Ajouter une photo

@ . Ajouter une section

: Ajouter une copie d'écran au cahier

)ORE® O

: Retour en arriere
. Fermer et sauvegarder

. Partager

. Ajouter du texte
: Ajouter un dessin
. Utiliser un instrument

: Retardateurde 10 secondes

: Annuler
Sections
: Questions O : Hypotheses
O : Expériences : Résultats

: Conclusions

Le cahier d’experiences (Eleve)

Comment accéder au cahier d’experiences ?

Le cahier d'expériences permet aux éléves de documenter leur démarche en ajoutant des images
(photos, dessins), des commentaires ou encore des mesures dans les différentes sections qui le
composent. Par défaut, dans un nouveau cahier (vierge), les sections sontdans |‘ordre suivant:
Questions, Hypothéses, Expériences, Résultats etConclusions.

Les cahiers (non vides) sont sauvegardés dans la tabletteetpourront ensuite étre de nouveau modifiés,
au besoin. Quand ils sont enregistrés, les cahiers sont identifiés par leur titre, le nom des auteurs et la

date de la derniere modification.Par exemple :

Mesurer la taille d'un arbre @
Robin, Amel et Justine - modifié le 01-09-2022 a 2013
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Prise en main pasapas :

433 e@m0

FizziQ
Junior

Je teste les
instruments

Importer une activité créée au
préalable (cahier avec Quvrir un nouveau cahier

. S o
instructions}) {vide}

R I
Je commence une activitd

r

Je partage mon travall

=

Accéder a la liste des cahiers déja créés Retoura la
sur celle tablette page d’'accueil

Ajouter une photo de

Renommer le cahier
I'éléve ou du groupe

Nom du cahier

Ecrire le nom des Zoom Fermer et
auteurs du cahier sauvegarder le cahier

Veux-tu vraiment supprimer ce cahier ?

Oul Non
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Ouvrir FizziQ Junior et cliquer sur
l'onglet « Eleve » de  I'écran
d'accueil.

Dans le menu « Eleve »,
sélectionner un des onglets pour
ouvrir :

e un nouveau cahier (vierge) ;

e un cahier dans la liste des
cahiers précédemment créés
sur cette tablette ;

e OuU un cahier préparé par
I'enseignant (i.e. une

« Activité », cf. ci-apres).

Le cahier est ouvert : vous pouvez le
personnaliser et le remplir avec vos
mesures et vos observations (cf ci-
dessous).

Vous pouvez aussi supprimer un
cahier dans la liste des cahiers
enregistrés dans la tablette en
cliquant sur le cahier concerné et en
faisant glisser Il'encart vers |la
gauche.



Comment ouvrir une activite ?

Dans FizziQ Junior, une activité est un cahier qui a été préparé par I'enseignant a partir de |'espace
« Enseignant » (cf. ci-dessous pour la création et le partage) : il pourra choisir I'ordre des sections,
ajouter des instructions...L'éléve peut alors importer directement ce cahier pour travailler dessus et le
compléter en suivant les indications de I'enseignant.

Prise en main pas a pas:

Je commence une activité

1. Quvrir FizziQ Junior et cliquer sur
l'onglet « Eleve » de  I'écran

d'accueil.

2. Dans le menu « Eléve »,

sélectionner « Je commence une
activité ».

Deux possibilités s'offrent a I'éleve.

SHOSIEERIEREE 3. Cas 1: cliquer sur « L'activité est
M slcara ol M SR OB e dans mon casier ».

La liste des activités disponibles
dans le casier apparait etl'éleve
peut en selectionner une en cliquant
dessus : le cahier s'ouvre.

4. Cas 2 : cliquer sur « Je télécharge
une activité ».
La fenétre qui s'ouvre permet de
scanner le QR code de l'activité :
quand I'activité est reconnue, le
message  « Activité  détectée | »
apparait.
Cliquer alors sur « Commence cette
activité » pour ouvrir le cahier
associé.
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Comment ajouter des informations dans le cahier d’expériences ?

Dans le cahier d'expériences de FizziQ Junior, les éleves peuvent ajouter des images (photos, dessins),
du texte, ou encore des captures d'écran de leurs mesures ou de leurs expérimentations avec les outils.
Chaque ajout correspond a une « carte » qui peut étre déplacée dans le cahier et supprimée, si besoin.

Ecnre S0N NOMm Renommer le cahier

/ Nom du cahier )

Ajouter une photo

A|outer quelque
chose au cahier

1
Fermer et
sauvegarder

Accéder a la liste des outils et des
instruments de mesure

Pour ajouter une carte au cahier, cliquer sur
le bouton C + Jdans une section donnée :
la fenétre qui s'affiche donne acces a la
boite a outils.

Attention, la carte correspondante sera
ajoutée dans la section choisie.

k.. ¥
@

le cahier

Revenir au
cahier

Ajouter une carte« Texte »

Cliquer sur le bouton ﬁ, puis rédiger un
commentaire et appuyer sur « OK ».

Redige ur commental-e

Ajouter une photo
Cliquer sur le bouton e, puis prendre une

photo a l'aide du bouton : la photo est
automatiquement ajoutée au cahier.

Revenir en arriere

Prendre une photo
instantanée et
I"ajouter au cahier

Changer de caméra
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Accéder a la liste des

instruments disponibles,

puis en choisir en
cliguant dessus

- é Type de dessin [droite, cercle, Iil:nre...l‘h

L] é Couleur du trait

- @ Epaisseur du trait

& é Ajouler du lexle

- -é Annuler Revenir a‘la boite 4

x é Supprimer le dessin St
Ajouter au cahier

Ajouter un dessin
Cliguer sur le bouton ' dessiner, puis

appuyer sur pour ajouter le dessin au
cahier.

Ajouter une mesure ou une capture
d’écran lors de I'utilisation d'un outil
1. Accéder a la liste des instruments en

cliquant sur le bouton ch
2. Sélectionner un outili ou un
instrument de mesure.

3. Utiliser le bouton pour ajouter
une capture d'écran de la mesure au
cahier.

Comment organiser le cahier d’expériences ?

N,

T
VB

=
=

(Cec:mmemclre devrait &tre dans la section Hypothéses, )

O_-

HYFOTHESES €2 que e propose

Ce commentaire devreit étre dars la section Hypcthoses

um-la’
E

Es-tu certain de vouloir supprimer cette
carte ?
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Déplacer une carte
o Rester appuyé sur la carte que vous
voulez déplacer: wun fond gris
apparait.
Sans relacher votre doigt, vous
pouvez alors faire glisser la carte a
I'emplacement désiré.

Supprimer une carte

e Faire glisser la carte vers la gauche.



Comment partager le cahier d’expériences avec I'enseighant ?

Les éleves peuvent partager leur cahier d'expériences en le placant dans le « casier de I'enseignant »
pour gu'il y soit corrigé (cf. ci-dessous) ou bien créer un document PDF qui pourra étre envoyé par la
méthode choisie par |'enseignant.

Prise en main pas a pas:

1. Dans le menu « Eléve », cliquer sur
« Je partage mon travail ». Deux
options sont alors proposees :

o « Mettre dans le casier de ton
enseignant » ;

e «Créer un document a
partager » (au format PDF).

Je partcge mon travail

2. En cliguant sur « Mettre dans le
casier de ton enseignant », vous
avez acces a la liste des cahiers
enregistrés sur la tablette :

e sélectionner le cahier que vous
voulez partager ;

e confirmerque vous voulez le
placer dans le « casier de
I'enseignant » ;

e |'encart du cahier qui a été placé
dans le casier devient rouge (ce
qui signifie « En attente de
correction », cf. ci-dessous).

3. En cliquant sur « Créer un document
a partager », vous avez acces a la
liste des cahiers enregistrés sur la
tablette : sélectionner le cahier que
vous voulez exporter au format PDF.

-

Choisis un cahier

Mesarer la talle dun abre @
Rt At et st o 0-09.2022 3 20T

Quand le fichier PDF est créé, |l

suffit d’'appuyer sur le bouton et
d'utiliser la méthode d'envoi de son
choix (Drive, AirDrop, mail...).
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| 'espace « Enseignant »

Comment parametrer un mot de passe pour 'espace
« Enseignant » ?

FizziQ Junior propose un espace « Enseignant » différent de celui dans lequel les éleves vont travailler :
cet espace peut étre protégé par un mot de passe pour qu'ils ne puissent pas y avoir acces.

Par défaut, aucun mot de passe n'est demandé lorsqu’on utilise le bouton pour passer en mode
« Enseignant ».

Remarque : si vous avez oublié votre mot de passe, utilisez « fizzig2022 » pour accéder au mode
« Enseignant » et en configurer un nouveau (cf. démarche ci-dessous).

Prise en main pas a pas:

43iea@mo

FizziQ

Junior

1. Ouvrir FizziQ Junior et utiliser le
bouton en bas a droite de I'écran

i d'accueil pour passer en mode

2 « Enseignant ». Cliquer sur I'onglet

« Enseignant ».

B & 02% e

2. Cliquer sur « Modifier les

parametres », puis sur I'onglet « Mot
de passe enseignant ».

3. Taper le mot de passe de votre
choix, puis cliquer sur « Je valide »
pour enregistrer.

Remarque : pour désactiver la
fonction de mot de passe, il suffira
de laisser la ligne vide, puis de
cliquer sur « Je valide ».
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Comment créer une activité et la partager ?

Dans FizziQ Junior, une activité est un cahier qui a été préparé par I'enseignant a partir de |'espace
« Enseignant » : il pourra choisir I'ordre des sections dans ce cahier, lui donner un titre, ajouter des
instructions...

L'activité sera enregistrée dans la tablette et désignée par le titre que vous lui aurez donné. Vous
pourrez aussi la partager sous forme de QR code que I'éleve pourra ensuite scanner pour importer

directement ce cahier pré-rempli(cf. ci-dessus).

Prise en main pas a pas:

M43in@mn ¥ ]
FizziQ
Junior

= Enseignant

1457 o . Lt

Gérer mes activités

e

o

Cliquer ici pour
créer une
nouvelle activité

Cliquer ici pour
modifier une
activité enregistrée
sur cette tablette

Importer une activité via un QR code

Partager |'activité sous forme de QR code

( Nom de l'activité )

-
Ajouter des élamenis & I'D(tivi’é‘]
A /

Fermer et
sauvegarder I'activité
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1. Quvrir FizziQ Junior et utiliser le
bouton en bas a droite de I'écran
d'accueil pour passer en mode
« Enseignant ». Cliquer sur
I'onglet« Enseignant ».

2. Dans le menu « Enseignant »,
sélectionner l'onglet « Gérer mes
activités » pour créer une nouvelle
activité ou modifier une activité que
vous avez déja créée.

3. Vous pouvez commencer a éditer
I'activitéen la renommant, puis en
cliguant sur le bouton « Ajouter des
éléments a l'activité » pour faire
apparaitre la boite a outils (texte,

sections, dessin, photo, mesures).

Remarques : vous pouvez :

e déplacer un élément en restant
appuye dessus jusqu’a
I'apparition d'un encart grisé,
puis en le faisant glisser a
I'emplacement désiré ;

e supprimer un élément en le
faisant glisser vers la gauche.



1425
Créer une activité

4. Cliquer sur le bouton o pour
partager |'activité avec vos éleves.

Il est aussi possible de le faire
directement depuis le menu « Gérer
mes activités »(cf. ci-contre) en
cliquant sur « Partager une activité »,
puis en sélectionnant |'activité dans
la liste.

Partager une activité

nis@ns -

Coda OR sans intarnat

Trois options de partage existent :

L'activité est placée dans le « casier de I'éleve » (propre a la tablette) et
I"éleve pourra y accéder directement depuis le menu « Eléve ».
@ Pas besoin de connexion WiFi.

Cette option peut étre une solution si vous ne parvenez pas a scanner un QR
code complexe.

Pas besoin de connexion WiFi pour générer et lire le QR code. Seuls les titres
et le texte sont exportés.

Attention ! Dans cette version, le nombre de caractéres est limité. Par ailleurs,
plus le nombre de caracteres est grand, plus le QR code peut poser des
problémes de reconnaissance.

Besoin de connexion WiFi pour générer et lire le QR code. L'ensemble des
cartes du cahier, images incluses, estexporté.

Remarque : une fois le QR code créé, il suffit de cliquer sur 9 pour utiliser la méthode d'envoi de
son choix (Drive, AirDrop, mail...).

Comment corriger les cahlers de vos éleves ?

Dans I'espace « Enseignant », vous avez acces a un casier dans lequel les éléves pourront mettre leur
cahier d'expériences a la fin d'une séance. Ce casier n'est pas un espace en ligne qui vous permet de
collecter les cahiers de différentes tablettes : chaque tablette a son propre casier et seuls les cahiers
créés sur cette tablette peuvent y étre placés.

Ce casier vous permettra de corriger les cahiers des éléves en les annotant, puis de renvoyer le cahier
corrigé dans I'espace « Eléve », ol ce dernier sera notifié que son cahier a été corrigé.
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Prise en main pas a pas:

M43in@mn - ]
FizziQ
Junior

« Enseignant

Gerer mes aclivilés

Medifier lze paramétras

Casier

B Mesurer atolle dun orbve @

EXPERIENCES

Souhaitez-vous redonner l'acces & ce cahier & son auteur ?

Non Qui

Chaisis un cahier

.

e partage mon travail

Indicateur du nombre de
cahiers corrigés
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Ouvrir FizziQ Junior et utiliser le
bouton en bas a droite de I'écran
d'accueil pour passer en mode
« Enseignant ». Cliquer sur l'onglet
« Enseignant ».

Sélectionner « Ouvrir mon casier »
pour accéder aux cahiers des éleves
qui y sont stockés et en choisir un
dans la liste.

Cliguer sur ¢+ ' pour ajouter un
commentaire dans une section

donnée.

Le commentaire de I'enseignant
apparait dans le cahier avec un
contour rouge et le symbole O,

Par exemple :

(@ ajoute un commentaire pour expliquer ce que tu as fait ]

Une fois la correction finie, vous
pouvez fermer le cahier. Vous aurez
alors la possibilité de renvoyer le
cahier dans I'espace « Eléve » : il ne
sera plus dans votre casier.

Dans l'espace « Eléve », une
notification est visible dans |'onglet
« J'ouvre un de mes cahiers » : elle
indique qu’un cahier a été corrigé.
Dans la liste des cahiers disponibles,
ce cahier apparait sur fond vert.

Quand le cahier aura été ouvert par
I'éleve, il apparaitra sur fond rose
(couleur initiale) dans la liste :

[ Mesurer la-taille d'un arbre @

FAobin, Amel et Justine -madtie le-01-09-2022 & 2015
- 4

1



Comment accéder a une ressource pédagogique ?

Des ressources pédagogiques, congues par la Fondation La main a la pate, sont disponibles dans
I'espace « Enseignant ». Ce sont des activités clés en main pour vous aider a utiliser FizziQ Junior et a
préparer vos séances de classe. Si vous avez des idées pour de futures ressources utilisant |'application,

n'hésitez pas a nous contacter par mail : fizzig@fondation-lamap.org.

Prise en main pas a pas:

e Quvrir FizziQ Junior et utiliser le bouton en bas a droite de |'écran d’accueil pour passer en

mode « Enseignant ». Cliquer sur I'onglet « Enseignant ».
¢ Dans le menu « Enseignant », sélectionner « Trouver une activité ».

o Choisir une activité dans la liste de celles qui sont proposées : elle s'affiche sur I'écran de
votre tablette. Lorsgu’une ressource pédagogique La main a /a péate est associée a l'activité,
elle peut étre consultée sur la tablette en cliquant sur le lien « En savoir plus » dans la bulle

d’informations.

Credits

Toutes les captures d'écran qui illustrent cette ressource sont issues de ['application

(Trapeze.digital).

Ce symbole indique que I'activité
est disponible en ligne (connexion
WiFi nécessaire)

0528 m @ LY K ?%

B C'est quol le volume soncre ?

@ Ou pousse la mousse ?

@ Toutes les fourmis ont-el )
Infermations sur catte ressource

au dintensite sorore de plusieurs sons,
@necessité d'un outll de mesJre plus précis
o

Cliquer ici pour

ouvrir la ressource Cliguer ici pour enregistrer

pédagogique I"activité préparée dans la
compléte tablette et I'ouvrir
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